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ualquier cosa, con una buena 

idea como soporte, 

puede ser arte 



-Marcel Duchamp 
















"OH! Mario!... El Rey ha sido he 
chizado, por favor encuentra 
la vara magica para que 
podamos traerlo de 


MagazinNES 

Especial No. 4 
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regreso 
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NINTENDO 

gSSBSS^SSSS 

seguido. Es por aqui donde comienza este Especial. 

capcom 

SI algo destaca de la publlcidad de CAPCOMes lai honnogeineld 

za, quizas con la Pretension de queIP 3 continue el recorrido, por 

una ^alerde 6 pubHddades de unTd'e las .ejores .areas de, Nintendo. 

KONAMI 


OTRAS 

Planear un videojuego no slgnlflca KM^os los 

terceras^con^pa^ia^de^quelkjs^yeres de^us^^bajos en p^i de^ 

“aquTeste numero quede:cornp|eto 

S'°,oTue r^bXesma bien^o Zl co.o en algunas public,dades, 
parece^no servTpero que se hace reconditamente necesano. 



AVISO DE OCASION (Y NO PUBLICITARIO): Por favor, si 
alguien conoce a Mario, digale que lo andan buscando 
para que "desenconvierta" a! Rey ese cactus rabo verde. 















































































































































































































































Bienvenido una vez mas 


otro Especial MagazinNES 


Especial sobre 


PUBLICIDADES 


iCual fue la clave de la publicidad de muchos juegos para el sistema NES. ... a 
pregunta alarma de inicio, y es dificil de responder, por ello guise que este Especial 
se trazase con lineas menos heroicas, pero no por ello desprovistas de pretension, 
con el deseo presente de imitar y traducir algunas prosperas publicidades, y otras 

no tan ilustres pero igualmente interesantes. 

Desde imagenes, y texto que se lee entre lineas, as! como mensajes , pr *“ nt *f: 
modas, y un sin fin de cosas traslucidas, seras tu quien al final del fasciculo podra 
sacar conclusiones, y determinar el nivel de belleza que estas publicidades hayan 


tenido. 


Aprovecho el espacio para decir que a lo largo de este numero ire 
advirtiendo al lector sobre algunos detalles sobresalientes, asi como 
dando las respectivas notas aclaratorias. 




Recapitulando, el objetivo de este especial es simple: no nos 
toca responder preguntas, sino ser parte de ese estrado que 

_ | ■ _ _ ^ Jaa 


juzgara (y disfrutara, desde luego) 


trabajo que estos 


publicistas quisieron remarcar, junto a la recreacion que he 
querido hacer de algunas publicidades. 


II 


No hay mas que decir por ahora, excepto repetirte esa 
grandiosa palabra: Bienvenido. 
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Prepara , apunta, y jfuego! 

Con la emocion de la cacerfa 
llevada a N€S jes temporada de 
cazar patos! 


Tu perro huele algo, se abalanza en los arbustos, y jun par de patos sa\en volandol 


Es e\ momento de tomar tu pistola Zapperyjalar del gatillo, pero cuida las 5 balas que 
tienes, o podrias fallary los patos volar lejos lejos, mientras tu perro se rie de ti 


‘ 


As(es, Duck Hunt es una divertida cacerfa de patos sin tener que salirde casa, con la 
mejor tecnologia en shooters que solo Nintendo te puede ofrecer. Pero si lo tuyo no es 
cazar patos, eljuego incluye una modalidad de tiro a I bianco, con discos que se pierden 
por el Horizonte, si antes tu no los revientas. jCon Nintendo siempre juegas con poderl 
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Kefiejos de gato. Garra de tigre. Agilidad de cheetah. Astucia de serpiente. Todo 
ello requeriras para escalar 5 pisos donde certeros cuchilleros, karatekas, enanos, 
dragones, abejas, vi boras, y otras a lima has resguardan a I cinco \feces cinta negra 
Sehor X, quien ha capturado a tu amada Chivigona. 

Asique £ te crees lo suhcientemente hombre para iry retar a los maestros de ias 
artes marciales?... libera las mas espectacularespatadas voiadoras contra los 
hermanos Tom Tom, barre el pi so de escoria con tus super (y ligeros) suecos, o propina 
fuertes puhetazos a I hombre del pogo. Kung Fu, lo marcialde las artes marciales. 


+3 ANOS 

Jugadoree: lo 2 


Para uearee con el Nintendo Entertainment System 

(Control Deck requerido) 
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Una emocionante carrera para 
salvar el planeta , y... jfu inventas 
el camino para lograrlo! 










« 
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j 


/ 

Echale el guante a tu moto futurista. Siente el frio helado golpeando tu pecho. / Y de 
repenteya estas dando de que hablarl Viaja a velocidades de hasta 500kilometros 
por hora en un intento desesperado por salvar alplaneta, pero que este ritmo no 
rompa tu equilibrio sobre cada endlablada curva (jhas sido tu quien las ha creadol), y 
cuidado con los maleantes que ha ran todo lo probadoy ensayado para echarte fuera de 
la carretera, y del planeta que quieren destruir. Tu puedes defenderte con un poderoso 
canon adaptado a tu moto. \La accion es rapidal jElpeligro inminente! Diseha tus 
propias pistas o corre sobre algunas de las que Nintendo ha delineado para t(, pues 
este es uno mas de los relampagueantes jjuegos programables de Nintendo! 
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400KM FOR HORA 


RAD RACER II con Turbo Soost arrasa con todo. Y se Neva de corbata a cuanto racer se le 
ponga en el camino. 

As! que ponte en marcha, es tan veloz que en lo que estas leyendo esto ya esta a la 
venta, e incluso en otrosdormitorios haciendo calzones chinos con su velocidad. 

Es de Square y Nintendo, para tu Nintendo Entertainment System. 
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Nintendo 


4 niveles de escalada para rescatar a la enamoradiza Pauline. V no pierdas los valio 
sos objetos que ella deja para t\, como esas sombrillas, o los martillos que te 
serviran para apagar llamas, desbaratar bariiles, y darle de una vez 
por todas una tunda al travieso simio. • 


Ayuda a Donkey Kong Jr. a rescatar a su papa del vengativo 
Mario. Lanza frutas a los enemigos para acabar con ellos. 
iEs hora de la revancha! 


Dos hermanos luchando por detener a los interminables 
bichos, alimanas y tepocatas salidas de los ductos de agua. Va sea como 
companeros o como rivales (presionandose a situaciones comprometedo- 
ras), deberan usar su ingenio para salir avantes en cada una de las esce- 
nas truculentas de este juego. Usa el POW, y no te demores en mandar a 
volar a aquellos herpetos que han quedado dormidos... o te las veras con 
rivales mas agresivos. 


Estos exitos de Arcade ahora pueden ser tuyos... desde luego, en tu 
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leyendas ex/s ten mas alia del 
advers/dad; y solo alyunas de el las 
f con letras de oro. 


Bsta es una de el las... 


Solo Para tu Nintendo Entertainment System 
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Amalgamando mensaje e imageries en una estructura basica, CAPCOM dio a sus publicidades quizas 
el cariz mas simple de la publicidad en relacion a los competidores. Eso de atraer la atencion presu- 
miendo el arte de las cajas con lo ultimo en tecnologia de diseno, pero quedandose solo con lo mas 
cardinal para presentarlo (una descripcion del producto, un par de capturas, y los respectivos sellos 
de las marcas del juego y la consola), creo yo es un modo eficaz de decir “publicidad, la leo rapidito”. 


No se si este modo de hacer publicidad tuvo el impacto deseado pero, diverso como fue, se regia por 
la regia mercadologica aquella de que “el producto presente, es producto en la mente”. Y parecia 
que funcionaba, porque fueron mas de 10 publicidades las que obedecieron a este modelo. 


No obstante que el minimal haya predominado en su publicidad, hubo publicidades en fondo negro 
con encabezados llamativos, pero eso mejor lo platicamos en las breves. Sigue leyendo. 


LAS PLATAFORMAS: PIEDRA ANGULAR EN LA PUBLICIDAD DE CAPCOM 









MEGA 

MAN 


GUN. 

SMOKE 


GHOSTS ’N 
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COM¬ 
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LITTLE 
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DUCK 

TALES 




DEiTITANIOjTEINVITAWDAR\VUELTAWlWPACINA! 
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Tres hermanos se A veces, la ofensiva 
unen por el destino es la mejor defensiva 
de un Imperio 


Entrampados en una cruenta batalla, una resistencia 
campesina librara la batalla mas estrategica y violenta 
por la unificacion y paz de China, aun en contra del 
formidable Zhan Jiao y su turba de rebeldes. 

Fuerzas de ataque, caballerias, e inteligentes 
encuentros mano a mano, solo podran decidir si el 
destino se ha confundido una vez mas, y si en esta 
ocasion es el turno de que la fuerza de 3 hermanos se 
sobreponga a toda la crueldad de estos sicarios. 

El destino de China y el goce de un Imperio estan en 
tus manos... y en tu mente de estratega. 
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Para tu Nintendo Entertainment System 


































No todo es vista de 
"cielo": tambien se 
juega en malefico 
side scroll 



Esos guapos zombies 
parecen no tener 
vela en el entierro, 
pero mejor les 
pregunto 


Continuando con el progreso del buen guerrero del 
averno, Mega directo del Game Boy al fiel sistema 
de los 8-bits, la secuela de esta odisea macabra del 
diablillo Firebrand. 

RPG con parloteo de diablos, y mucha asechanza de 
zombies y criaturas de allende la tumba te esperan en 
esta ocasion, junto a divertidas horas al lado de los 
espiritus en pena de Etruria, con una de las historias 
mas originales de este genero. 

Solo CAPCOM podia concebirlo, asi: tan infernalmente 
entretenido. 
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Para tu Nintendo Entertainment System 
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El despiadado 
Cesspool (y su 
Celestina) no le dara 
cuartel a la justicia 


Arma tu equipo con 
los comandos que 
mejor se adapten a 
cada terreno 


La Atlantida ha resurgido por obra y designio de 
Cobra, quien usandola como base militar esta 
armando tremenda ofensiva para hacerle la guerra a 
los gobiernos del mundo. Y a los JOE. 

Esta es la operacion Atlantis, donde solo los 
comandos heroicos Duke, General Hawk, Wet Suit, 
Road Block, y los ninjas Storm Shadow y Snake Eyes, 
se infiltraran en los mas perfectamente guardados 
complejos enemigos. Planea la ruta a seguir, y ve 
por mar, tierra, aire, abriendote paso entre elites de 
soldados cobra, barcos, laseres, y otros peligros, para 
finalmente llegar al nido de cobra. 


En definitiva iesta es una operacion solo para 

Para tu Nintendo Entertainment System CorTianc,os Heroicos! 
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iEpa rufian!, 
ibuscate a tu propia 
princesa! 


ioh-oh!, esta turba 
de zombies me ha 
sorprendido en 
calzoncillos 


Es Arthur un caballero de plateada armadura quien, 
al dar un paseo con su chica, es emboscado por un 
travieso y espeluznante diablo. Sin alas para seguirle 
el paso, tendra que cruzar por las mas tetricas "bocas 
de lobo" de ultratumba para ir al rescate. 

Lanzas, antorchas, dagas, y todo tu aplomo de plomo 
que debe responder con agilidad al control, sera lo 
que te llevara al cuartel del mal para darle una tunda 
a quien quiere comerte el mandado, y que de ese 
modo puedas terminar tu dia de campo en calzones. 



CAPCOM 


iDe prisa caballero! ies hora de atajar el mal en 
nombre del bien y la decencia! 


Para tu Nintendo Entertainment System 
























Para tu Nintendo Entertainment System 


Un mal dia en Hicksville. Billy Bob esta de regreso en el 
pueblo que lo vio nacer y anora, solo para encontrar la 
paz minada por un atajo de bandidos y cuatreros. 

La accion se deja sentir rapida y furiosa, la presion 
aumenta a cada instante, donde un mili-segundo 
para jalar del gatillo cuenta pa' salvar el pellejo, y 
asi, astuto, certero, y audaz, recobres la lozania y 
tranquilidad de esas tardes de flojera del una vez 
tranquilo pueblo de Hicksville. 



Esto es Gun.Smoke, un juego de accion sin descanso 
como el Arcadio lo fue, 
graficos enervantes y duchos, 
y un reto solo para pistoleros 
que donde ponen el ojo ponen 
la bala. Y es del mandamas... 
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Los escenarios 
estan cargados 
de misticismo de 
leyenda 


Oh-oh!, tambien 
hay jefes futuristas 
y modalidad de 
disparos en side 
scroll 


Y con los shoot 'em up coronados a la ensenanza 
de CAPCOM, Mega este super shooter en vertical y 
horizontal con muchas armas, items, accion, y reto 
para que te sientas como todo un angel protector. 

Los malos estan a punto de llevar a la raza humana a 
la extincion, asi que un par de angeles deben aceptar 
el llamado a las armas que el dios Ares les ha hecho, 
y que asi siga habiendo un paraiso terrenal. 

La amistad de 2 Jugadores simultaneos es bien 
recibida, asi que ivuela joven Dedalus!, y que nadie 
corte tus alas. 
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CODV 


R TOUGH STREET 
FIGHTER WHO IS 
SKILLED WITH KNIVES- 


GUV 


DESCENDED FROM 
NINJR? HE POSSESSES 
INCREDIBLE RGI LI TV, 



HRGGRR 


THE HOT-TEMPERED 
WRESTLER RND MRVOR 
OF METRO Cl TV. 


Los suburbios de 
Metro City ya no son 
seguros con gente 
asf de informal 


La nina, la pinta, o la 
Santa Marfa; 
elije a tu gallo y 
ia darle a los malos! 


Desde los salones Arcade Mega iuno de los mas 
fabulosos Beat'Em Up de la historia! Pero algo ha 
pasado: el espectro deformed le dio una sofreida 
de pastelazo al ser pasado a NES, quedando asi un 
subgenero que dara ipara guillotinar el mal humor! 

Haggar-cito, Cody-cito, y Guy-cito, seran los 
pequenos heroes que te llevaran a la cima de la 
diversion con sus super poderes especiales callejeros, 
tromba de guinos caricaturescos, y su pelea de 
personajitos por la siempre pacifica Metro City. 

Jessica es la parte fundamental de la historia, pero ya 
que estas con las trompadas, mejor siguete por ahi 
y todos los finales seran felices. Visto como ninos ila 
diversion es mayuscula! 
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Nintendo y Nintendo Entertainment System son 

Marcas Registradas de Nintendo de Japon y del resto del mundo 


EXPER MENTA EL 
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Tan pronto seas convertido en Bionic 
Commando jla accion no cesara!. El 
Best-Seller de los salones Arcade ahora 
lo puedes disfrutar en una dinamica 
conversion para tu NES, de los genios de 
Capcom. 

Durante la infiltracion en los cuarteles 
enemigos, espera una oleada de retos 
asi como de graficos extraordinarios. 

Tu poderoso brazo bionico retractil, y un 
increible arsenal futurista, te haran el 
perfecto hombre “yo las puedo todas”. 

Desde los mas fieles soldados del 
regimen enemigo, hasta las mortales 
maquinas del Eje, esta parece una mision 
imposible, eso solo si al servicio del bien no 
estuviese iBionic Commando! 




Grandes graficos y accion sin limite, para tu 
ultra-revolucionaria consola de 8-bits 


Para tu Nintendo Entertainment System 







































































































Un nuevo equipo de ninjas irrumpe en tu 
NES, en el nuevo traslado Arcade de Strider. 
Grandes saltos, barridas, y un arsenal de 
primera estaran a tu alcance para que corras 
el velo del misterio que trae en jaque a los 
Striders. Descubre de una vez por todas que 
esta sucediendo, al calor de veloces espadas 
cortando el aire. 


En Megaman II, el Dr. Willy ha escapado 
de su encarcelamiento, trayendo consigo 8 
nuevas creaciones. Es hora de que el heroe de 
Monstruopolis ponga las cosas en claro, ayudado 
Dor los super articulos que el Dr. Light le ira 
: acilitando, ademas de su capacidad de asimilar 
las armas de los nefarios Robot Masters. 


hqss 

EDI D 


jHiedras saltarinas! 

El Dr. Willy esta de regreso con 
sus /8 nuevos Robot Masters! 


jToda la infiltracion Ninja vivela 
solo con el ninja Strider! 
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Marcas Registradas de Nintendo de Japon y del resto del mundo 


PREPARATE PARA UNA 
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“WHAT A SWORD> THE WHOLE 
SWORD IS RED WITH 
FLAMES. ” 


CAPCOM 


El guarda da la tone no te dejara 
pasar solo con tu bonita sonrisa 


Items, armas, y magias, son solo 
parte de las riquezas de este juego 


Para tu Nintendo Entertainment System 
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En agua, tierra, o 
aire, los animalitos 
ayudan a Nemo 


Usa tu super baculo, 
y aniquila al Rey de 
las Pesadillas 


El pequeno NEMO es el invitado de honor en la Tierra 
de los Suenos, sin saber que este paseo por las nubes 
sera solo el inicio de una Aventura por 8 niveles de 
ensueno que el malevolo Rey de las pesadillas busca 
conquistar. 

Deja de manosear el aire cuando duermes, y mejor 
apoyate de 8 tiernas mascotas con talentos unicos, 
sin olvidar para ello tu bonche surtido de dulces con 
los cuales encantarlos, ni el poderoso baculo de poder 
con el que sellaras el mal sueno. 
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Dialogos entre escenarios, grandes niveles 
estrategicos, y mucho reto, en una aventura de 
plataformas idilicas hechas realidad. 


Para tu Nintendo Entertainment System 





























CAPCOM 

USA 



f 



r. 


£51 &L 

- H f 

f * |T • 

if H r m r i i /As 

-1 * i M J 

tdM Pi idMPi id* Pi idkpf idMPi idMPi idk Pi idMPi id M Pi id kPi id * Pi idMPi id 

1 1 

rrfn/r 

i r* 

M Pi idM Pi idMPJ idd 




Usa tu super Moon 
Walk" para darle 
esquinazo a estos 
inmaduros 


Demuestra, en 4 
niveles de tersura, 
que eres bueno como 
la cosecha del 42 


iSantas epidermis apretujadas!: ila banda de los 
"California Raisins" ha sido secuestrada! asi que es 
momento de explorar este extrano juego de aventuras 
y plataformas en side scroll, para recuperar las 4 
notas doradas que abriran los estudios donde los 
estan haciendo cantar, solo de ese modo iel siguiente 
concierto podra llevarse a cabo con toda puntualidad! 

No te quedes como bagazo, y sacale jugo a tu 
demorada personalidad con tu super pistola de jalea, 
en contra de Manzana Alien, Chaparrita cuerpo de 
uva, Bananoso, e-Lotoso, el Pie machaca uvas, 
Barricon, y su jefe Dionisios, antes de que hagan 
cantar a la gorda. 


CAPCOM 


Para tu Nintendo Entertainment System 'Q ue el P lacer del anejo sea tuyo, y de tu NES! 
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En el 2010 hay toda 
suerte de saltos, 
disparos, acrobacias, 
y astucias, 
ihay que prevenirse! 


r 

TRRGET 

i v 



vs 
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Cada sector 
del juego esta 
protagonizado por 
un Nemesis 


El gran Ken es el unico peleador callejero capaz de 
hermanar este apocaliptico futuro del 2010. Pero para 
ello necesita de tus punos. 

Juntos, ambos deben recorrer 16 escenarios llenos de 
enemigos del estado, plantas reptantes, e hipnoticos 
escenarios multicolores "warp" que te guiaran al 
corazon del villano que esta detras de toda esta 
voragine espacial. 



2010 es el ano, y el juego se llama Street Fighter 
2010 , ia pelear por la Justicia! 
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Un juego tan 
divertido como un 
carnavalde payasos. 
Y Goblins 


Tu bautismo de hielo 
sera cada 10 pisos 
en contra de los feos 

jefes 


Hay que quitar la nieve... no, mejor hay que 
quitar con nieve a todos esos peleles que quieren 
apoderarse de este complejo de 50 pisos. 

Directo del Arcade, Nick y Tom vienen a ofrecernos 
este traslado a NES con todo el factor diversion de 
esa multi jugada maquinita de plataformas. 

Junto a los frasquitos rojo, azul, amarillo, haz que tu 
nieve tenga todo el poder para congelar al mal. Haz 
cadenas de impactos para mas puntos en este juego 
"limpia pantallas", y juegalo una y cincuenta veces al 
ritmo de la diversion que crece como bola de nieve. 
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No te demores, o 
solo hallaras los 
restos de los aliados 


La selva 

Sudamericana esta 
llena de pillos que 
aparecen de la nada 


Las Selvas Sudamericanas abrigan no pocos 
misterios, pero uno de ellos es, por ahora, el que 
traera al mundo en jaque, luego de que uno de los 
senores de las drogas intenta sembrar su terror. 

Tu mision es ir y armar las piezas del rompecabezas 
que permitira el desmantelamiento de tan peligrosa 
empresa. Ayudate de los prisioneros que rescates, 
quienes podrian ser fundamentales para tener exito. 

Rafagas, granadas, intensa accion, y el enemigo 
acechando detras de cada puerta "revolvediza", son 
poco de lo mucho que te espera en el corazon mismo 

del Mato Grosso. 
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Para tu Nintendo Entertainment System 
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La villa de los 
Nelwyns se siente 
orgullosa de su 
diminuto heroe 



Los aldeanos saben 
que eres el elegido, 
asf que aprovecha el 
viento a favor 


El pequemn Willow Ufgood es el elegido del que 
habla la profecia de los Nelwyns. 

Viaja a traves de pueblos, bosques encantados, 
cavernas escabrosas, lagos, las montanas, las torres, 
y el castillo de Nockmaar , para derrotar al angel 
caido Bavmora, que con su magia y sus ejercitos se 
ha hecho el proposito de regir el mundo. 

Es esta una historia estrujante y apasionante que no 
le pide nada a los cuentos de duendecillos orejones 
con espadas, enriquecida con un exquisito y magico 
RPG, con aliados y combatientes, y con las fuerzas del 
bien y del mal batiendose por la paz o la condenacion: 
es tu albedrio elegir ser o no ser Willow. Yo si. 


Para tu Nintendo Entertainment System 
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Plataformas, cartas, 
y mucho picor, hacen 
que esta fiesta sea 
toda una salteadera 


El Noid guarda uno 
que otro as bajo la 
axila, aparte de su 
temible YoYo 


Para tu Nintendo Entertainment System 


iLa camcula y el malevolo "Mr. Green" azotan Nueva 
York!, y la unica ridicula esperanza es un chifladin 
disfrazado de conejo al que ile encantan las pizzas! 

Lanza tu super YoYo, usa poderosos hechizos, esquiva 
al mal con el increible pogo saltarin, o avanza a toda 
velocidad en la super patineta para poner en la linea 
de pateo de traseros a gangas enteras de osos, pira- 
tas, comadrejas, granujas orejones y anexas. 

Desafiantes plataformas con bonus secretos, inteli- 
gentes juegos de cartas, musica aderezada para el 
relajo, graficos de gran detalle, y mucha comedera de 
pizza, seran los ingredientes que haran de Yol NOID! 
un gourmet del video juego. Porque la diversion con- 
cierne hasta al mas mustio de los jugadores. 
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Una pequena 
Aventura de 
grandes 
proporciones 


La persecucion del 
gato y la ardilla debe 
tener un final feliz: 
icaptura a Fat Cat! 


Gadget esta perdida, pero por suerte los detectives y 
rescatadores (y sus fervientes admiradores, hay que 
decirlo) Chip & Dale, Montoya, y la libelula Zipper no 
se quedaran de brazos (y extremidades) cruzados. 


Pero hay algo igual de extrano en el caso del queso 
perdido: los 10 niveles de este juego se han visto 
rondados por Raquet Roo, Buzzbomb, Hawk Bomber, 
perros mecanicos, ratas robots, y otros bichos de 
zoologico, lo que nos hace creer que Fat Cat esta 
detras de todo. 

Ya sabes tu objetivo, asi que une al equipo de 
rescatadores, en esta bonita busqueda con campo 
para 2 detectives simultaneos. 


Para tu Nintendo Entertainment System 
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Nada como poner 
nervioso al enemigo 
con nuestro CV 


FOWL tiene a 
los patos mas 
alebrestados de 
toda la cuadra 


Drake Mallard (y no el chupacabras) es el terror que 
aletea en la noche bajo el alias de Darkwing Duck, 
en una Ciudad que ha sido tomada por Moliarty, 
Eggman, Liquidator, Megavolt, y toda la pandilla de 
patanes de F.O.W.L. (Federacion Organizada de 
Waffleros y Ladronzuelos). 

Junto al bueno para nada de Joe Me Quack, y sus 
infaltables sombrero de ala ancha, capa, y antifaz, 
merodeara por el puente, las cloacas, y los cuarteles 
de FOWL, donde se opondra a toda serial del mal. 

Esta es una Aventura de mas de una noche de 
patrullaje... itu sabes si te la pierdes! 
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Si no crees en 
fantasmas ni en 
monstruos, entonces 
ve por el tesoro de 
Transilvania 


Dicen los malos 
picos que en la Luna 
hallaras la mas 
preciada joya del 
Universo 


Rico Me Pato (o Tio Gilito) ha tenido la buena fortuna 
de criar a 3 sobrinos, y junto a otros amigos de la 
gran Patolandia, se daran a la tarea de buscar por el 
mundo entero los tesoros que haran que su fortuna se 
vaya hasta la Luna. 

En pato-transilvania, en las Amazonas, y en otros 
lugares reconditos y (afortunadamente) peligrosos, 
habra de valerse de su super (y envidiable) baston- 
pogo para darle su coscorron a todo aquel que quiera 
adelantarsele. 
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iTambien hay tesoros ocultos, asi como piedras 
preciosas que haran que esto sea mas divertido! 


Para tu Nintendo Entertainment System 










































Este jefe estira 
la pata... 

icuac, cuac, cuac, 
cuac, cuac! 


iAl agua patos!, 
que ahf tambien hay 
tesoros ocultos 


El Pato mas rico no es el pato a la naranja, sino el 
magnate de Patolandia Me Pato (Tio Gilito), quien se 
ha enterado que siguen habiendo tesoros sin dueno, y 
sin dudarlo se dice que puede darles un buen hogar. 

Junto a su viejo camarada Joe Me Quack, los sobrinos, 
y su pogo valuado en oro, Me Pato te llevara a nuevas 
cumbres, y a lejanos abismos, con tal de apropiarse 
de su color dorado favorito, pero prometiendote 
muchos ratos de divertidas aventuras. 

El dinero lo es todo, la heredad como quiera va y 
viene. 
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THEY EXPLAINED THAT 
URSULA HAD CAST A SPELL 
OVER THE FISH OF THE SEA 
SO THEY MOULD HAVE TO ► 


Con una villana asf 
tendras las manos 
muy ocupadas 



El fondo del mar es 
un lugar peligroso 
para una Sirenita 


Ariel, la pequena sirenita, necesita de tu ayuda para 
lograr su sueno Disney: un principe que respire aire. 

El reto es pasar por los cinco niveles del juego, y 
poder asi demostrarle al viejo Neptuno que mereces 
unos pies. 

Accion infantil, graficos simpatiquisimos, musiquita de 
la pelicula, y un reto que traera a los chiquilines con 
mucho cosquilleo en las manos. 

En el fondo del mar todo es posible, hasta el "vivieron 
felices para siempre" 
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CON LA CALIDAD 
INIGUALABLE DE CAPCO 

* 1 Millc n de bits de 
memoria 

* Graficos brillantes y bien 

definidos 

* Tecnologfa de punta 
* Con la calidad de Nintendo 


iTOMA EL CONTROL! 

Eres MEGA-MAN, el unico 
Salvador de la raza Humana. 

Como Mega Man, debes 
hacer frente y destruir a los 
siete robots dirigidos por 
Willy (un genio cientifico 
que perdio un tornillo) 
caceptas el reto? 


Para tu Nintendo Entertainment System 

































































































































MAGAZINNES ESPECIAL No. 4 



Konami nos presenta publicidades donde el comun denominador es el gris, tan en desuso si no fuese 
porque la misma consola es de esta caracterfstica tonalidad. Pero Konami hizo algo mas que perpe- 
tuar este color, y eso podemos verlo, por ejemplo, en publicidades de personas disfrazadas dando 
vida al o a los personajes de algunos juegos. La vieja Konami... raramente alguno de sus juegos pa- 
saba desapercibido, y es asi como quizas deberiamos llamarle: el forastero de lo negro y lo bianco, 
siempre intermedio y diverso como los matices entre estos dos polos, con titulos de corte “maduro” 
(Contra) contrastando con juegos de corte “infantil” (Twin Bee). 

Este es un integrante mas del triunvirato que domino el Nintendo Entertainment System; sus juegos 
se dicen excelentes, pero <:que hay de su publicidad?... ^cumplio para lo que estaba destinada?... 


jQUE ME|0R MODO DE CONVERGER QUE VIENDO TREMENDAS PUBLICIDADES! 
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CASTLE- 

SNAKE’S 

LIFE 
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REVENGE 
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Cuando tu NES comienza a 
erizarse, solo hay una cura. El es 
Bucky O'Hare, el renegado croador 
mas al pendiente de la Galaxia. Unetele en 
8 aguerridos niveles interplanetarios que te 
pondran a brincar la tablita al lado de tu cuadrilla 
espacial, protagonizada por la mistica gatita Jenny 
de la Estrella Aldebaran, el pato "donde pongo el 
pico pongo la bala", el androide en primera clase 


t ^ 

WOO LZr 1 P OO 1 200 L. I FE llllllllllllllllllll 

050000 PCikUERHI lllllll Mill lllllll lllll lllllll II 


1 


L 





I P OOOiOO 
050000 


LIFE immilll 
PQWERiiiimimmiimimi 


KONAMI NO TUVO DE OTRA MAS 
QUE APELAR AL EXPERTO EN 


LIMPIA DE 


HORRORUGAS 
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ffnky, y el resto de la cruza que 
te espera para pasarla fenomenal. 

Pero primero tendras que rescatarlos 
del cautiverio, ya sabes, de entre la 
calientita y enternecedora lava de la 
estrella no polar, o del frio extremo del planeta 
agua dura, o ir al cinturon de esteroides de rocas 

acidas, hasta 
que des con 
todos ellos. 

Solo entonces 
podras ir por el 
premio mayor 
en contra del 
gran rufian 


Magma 


iAtencion a todas las legiones 
estelares de verdosos! (aunque tu 
seas el unico verde de por aqui), 
itienen luz verde para divertirse a 
lo grande con Bucky, antes de que 
el Sistema Solar sea otro bing- 
I bang-boom! 




KONAMI 



































































La atraccion principal de Transilvania 
esta despierta y se muere de ganas 
por darte las Buenas Noches. 

Aunque Simon clavase 
una estaca en el Conde en aquel legendario Castlevania, 
la maldicion continua en este mitico Castlevania II 

— Simon's Quest® para Nintendo Entertainment 

System®. 

La unica salvacion son pistas de las cobardes 108 
almas de Transilvania, las cuales te guiaran por apartados 
cementerios, Mansiones, y bosques llenos de hombres lobo, 
todo ello en busqueda de dagas, flamas, latigos, pociones 
magicas, y las reliquias de Dracula. 

Pero cuidado, porque cuando la noche cae, tu 
boleto de escape de esta terrorifica aventura podria haber 
expirado. 


Castlevania II es marca registrada de Konami Inc. NES es una marca registrada de Nintendo. 
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J usto cuando pensabas que las margaritas echaban rafces en la tumba 
de Dracula, este y su armada de las tinieblas vuelven a la carga en 

Castlevania III: Dracula's Curse para NES. 

iPero maravfllate!, que esta vez se te ha regalado el poder de la 
transformacion: 3 diferentes espfritus estaran a tu disposicion. Y creelo, lo 
necesitaras para enfrentar a la grotesca Legion del Conde. 

Con 17 posibles rutas de exploracion, tus aventuras no seran las 
mismas. Asf que, noble guerrero, elige los senderos del destino sabiamente 
y, quizas asf, termines de una vez por todas con Dracula para vivir como una 
leyenda inmortal. No te equivoques, o podrfas quedar Condenado. 
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Con los nuevos exitos de Konami, 
JACKAL y CONTRA para tu NES, 
adentrate en misiones plenas de 
accion y efusividad 
solo aptas para los 
duros comandos de 

elite. 


El control esta puesto, ies 

hora de ir a la carga! 


Contra y Jackal son marcas registradas de Konami Inc. NES es una marca registrada de Nintendo 

Algunas fotos aqui mostradas podrian haber sido tomadas del Sistema Amiga. 
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iPreparate, que con esta 
seleccion de titulos quedaras 
tan exhausto como tigre de 
tapete! Porque con un amigo, 
o contra el CPU de tu Nintendo 
Entertainment System, requeriras 
el 110% para llegar en primer 

lugar. 
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Reta a Ios 


Cor re y 
encesta en 


■'V, 


mejores'del 
mundo en 


el primer 
juego de 
baloncesto 
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Pasa, dispara 
y anota en el 
mas caliente 
juego de 
Hockey 
sobre hielo. 

Bastonazos y pelea tambien 
incluidos. 


5 a 5 que 

incluye itoda suerte de clavadas, 
tirazos de 3 puntos! 


y 


15 deportes 
olimpicos: 
salto con 

garrocha, esgrima, Tae Kwon Do, 
decir algunos. Incluye exhibicion. 


por 


Esperalos en febrero. 




Track & Field II, Blades of Steel, y Double Dribble son marcas registradas de Konami Inc. NES es una marca registrada de Nintendo. 
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Cientos de monstruitos se han amotinado en los 6 niveles de este juego, y junto a 
su cabecilla Warlock itratan de dominar la Tierra!... espera, no, esto no es Contra®, 
aquf solo quieren apoderarse de una casa, pero chiquititos como son iel cotilleo se 
vuelve titanico!. Vampiro o Frankie, hurga por todo rincon para correrlos de la casa, y 
sientate a ver la tele como todo buen monstruo de bolsillo de trasero lo ha sonado. 




KONAMI 


El logo de Monsters in My Pocket, asf como tod os los personajes relacionados, 
son MR de Morrison Entertainment Group. NES y Konami son marcas 
registradas de Nintendo de America Inc y Konami Co. Ltd., respectivamente. 
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Konami y Ultra te ponen en el camino de las armas para darte la fuerza y el poder de salvar 
a la humanida de la extincion. En Super C y Snake's Revenge (los dos nuevos mega-hit de 
mega-guerra), seras bombardeado por la fuerza alienigena Red Falcon, y por el criminal numero 
uno de la Tierra: Higarolla Kockamamie. Con unas y dientes deberas pelear, pero ponemos a 
tu alcance armas devastadoras como el laser, el lanzallamas, lanza cohetes, y otros pertrechos 
terrfcolas para esos niveles de destruccion masiva, y que asf puedas excomulgar a esta escoria. 


No digas que no te lo 
la humanidad, 


III 



advertimos: si no consigues detenerlos, sera el fin de 
y nadie sera mas culpable que tu. 
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KONAMI 


Juegos Iicendados por Nintendo 
para jugarse en el Nintendo 
Entertainment System. 1990 
Konami Inc, todos los derechos 

reservados. 
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Porque PALCOM para Europa, y Konami y ULTRA para America, 
se han arrastrado por el fango de las alcantarillas para traerte 

toda la accion radical de las super-duper 

iTortugas Ninja! 


Del Bronx a Broadway, utiliza a tu super cuarteto para frenar 
al malevolo clan del pie, al ritmo del rescate de la honorable 
rata Splinter. Luego de eso vuelve para patear algunas conchas 
conchas demasiado duras de entender, y celebralo con una 
pizza "toute garnie" (quizas Abril se apunte al buffett). 



KONAMI 


Asi que ya sabes, haz equipo con las Ninja Tortugas 
Adolescentes Mutantes y ipreparate para dar y 

repartir duro castigo al mal! 
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MAGAZINNES ESPECIAL No. 4 



Para cumplir una maxima como esta (la venta de un producto), no creas que los publicistas disena- 
ban en Photoshop , por ejemplo, hay desde publicidades de trazos simples y prehistoricos que se aco- 
modaban en las tiras comicas, donde la calidad del papel no permitia “excentricidad”. Otros panfle- 
tos publicitarios venfan a 2 tintas, y ni que decir cuando se recurrfa a las fotos para sobre ellas montar 
contenido. Como sea, tal como algunas publicidades existieron en su tiempo es como las he querido 
presentar, aunque tambien veras algunas otras creadas de la nada, imaginando e ideando como 
hubiesen sido de haber existido. Empero, el boicot al contenido aquf se acaba, mejor enterate por ti 
mismo pasando la pagina, y viendo lo que este Especial MagazinNES ofrece sobre Terceras Marcas. 





PHANTOM 

HEROES 

WRESTLE- 

MANIAC 

JACKIE 

BART 

8-EYES 

FIGHTER 
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LANCE 

MANIA 

MANSION 

CHAN'S 

ACTION 
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Juegos Calientitos para tu 



Preparate, porque con lo mas 
reciente del catalogo de Acclaim para 
tu NES, no tendras ni un segundo de 
descanso. 

Diversion Arcade, estrategia, y 
calidad inigua[able, dan muestra del 
porque Acclaim es la unica compania 
que puede ser llamado... 

iAMO DEL JUEGO! 
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Lucha cuerpo 
a cuerpo con 
WRESTLEMANIA y 
sus grandes estrellas. 



vMCIaim 


Tu cuerpo es un 
arrna, y se hace 
llamar RAMBO. 



El supersonico 
AIR WOLF rompe 
la barrera de la 
diversion. 
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Ajusta tu cinturon 
de Warp, y viaja en 
primera persona con 
STAR VOYAGER. 



Las aventuras de 
Kuros continuan 
en WIZARDS & 
WARRIORS. 



La batalla en 3d que 
habfas esperado 
solo con 3-D 
WORLDRUNNER. 



El delicatessen de 
los deportes y la 
estrategia solo con 
WINTER GAMES. 



Pilotea el mas nuevo 
Helicoptero Stealth 
con el super shooter 
TIGER HELL 
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entertainment, inc 

Masters of the Game 


PRODUCTOS LICENCIADOS PARA TU NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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Ve preparando el bronceador, la visera, y tus fabulosas hachas 

El brujo escaldufo esta de regreso, y ahora te trae a la vuelta y vuelta por OCHO 
nuevas islas en pos de la damisela, incluyendo la isla dinosaurio, con las criaturas 
prehistoricas mas sorprendentes que se hayan visto en un televisor. 


Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 


to 


Nintendo 

ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


Volcanes. Avalanchas. Escorpiones gigantes. Cobras asesinas... ieste medico 
brujo no se anda por las ramas!, y la accion se compagina magmficamente 
con un nuevo manejo de scroll en vertical/horizontal. 


ADVENTURE ISLAND II, un fogonazo de lava que no te debes perder 
Buscalo donde solo los grandes juegos son vendidos. 























































nosotros 


Pregunta a quien haya jugado ambos titulos Arcade. Bad 
Dudes es claramente el ganador. No hay comparacion. 


BAD DUDES tiene mejores graficos. Mas accion. Mejor 
jugabilidad. Del Arcade a los formatos computarizados de 
Nintendo, con BAD DUDES puedes contar con una mejor 
propuesta. Y por si eso fuera poco, esta disponible para mas 
sistemas que los Dragones. 


El joystick se juega increible -agil, suave y con buena 
respuesta en su ejecucion. El gameplay y los graficos de las 
versiones caseras son sorprendentemente parecidos a los 
del Arcade original. Compruebalo por tf mismo. La emocion 
marcial con BAD DUDES hace que Double Dragon se sienta 
como en la prehistoria: proximo a la extincion. 


BAD DUDES de Data East. Ahora disponible para 
Commodore, IBM, Tandy, Amiga, Atari ST y Apple 
supuesto: Nintendo Entertainment System. 


LICENSED BY NINTENOO 
FOR PLAY ON THE 
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Official 
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iiUSA TU PROPULSOR DE PROTONES Y TU CANON LASER, MISILES, 
ANILLOS DE PODER, EN 7 MISIONES DE FUEGO RAPIDO. Y DERROTA 

MALEVOLO SLIME DRAGON DE UNA VEZ POR TODASH 


I) pci on de Password. 

1 Niveles de Dificultad. 

i muchas horas de diversion con un reto e historia sin igual 
con este super divertido y tecnologico shooter de soldados. 
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(Nintendo} 


iiMODO DE ATAQUE DUAL!! 


Eres Orfn, el halconero, y junto a 
tu fiel halcon Cutrus (que puede ser 
manejado por un segundo jugador), 
debes recuperar las gemas, antes 
de que los Dukes del mal, y sus 
hordas diaboilcas, den cumplido a su 
proposito. Usa el password para tus 
avances. Esta sf es una autentica joya 
de NES que no te debes perder. 


Las guerras nucleares han creado 8 
valiosas joyas, de las que depende 
que la paz de la Tierra pueda 
volverse a hacer, o por el contrario: 
ahora que estan en manos de 
los 8 terribles Dukes, que un 
Apocalipsis nuclear (como nunca 
se ha conocido) sea desatado, para 
terminar con la vida en la Tierra. 


Item 

Cutrus 

Botid 


Password KEPOHOHPCE Push start 
Vou have earned a more 
pouerfu 1 sword ._ 


laiBiODioiai 


— Cm isi nner Division 

Para tu Nintendo Entertainment System 
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SHOP 00 
HATS 15 
CASH $ 




































































































































































































































m 

■“/ ■ I “ Tjii ■ 


•O Accion acompanada de 
escenas animadas. 


iEn el primer juego oficial de Calabozos y Dragones para tu NES! 

Para todo aquel amante de D&D, iahora puedes jugar el primer juego oficial de 
Dragones y Mazmorras en tu procterorado Nintendo Entertainment System'., el mejor 
derivado de la Edad Media traido al Medievo Moderno. Implementado con el popular 


•O 8 personajes, cada uno con 
talentos unicos. 






NO SOLO 
COSAS DE NINOS 


modulo de juego de "Dragons of Despair DRAGONLANCE", aqui tienes un titulo cargado 
de plena Accion-Aventura. El jugador controla 8 personajes fantasticos, guiandolos en 
bravura contra legiones de Dragones y Elfos, magia y monstruos, en su travesia por los 
discos de Mishakal, y la derrota del legendario Dragon negro Khisanth. 


•O Pelea contra aranas gigantes, 
malevolos gnomos, Dragones, y 
otras hordas draconianas. 


•O Defiendete haciendo uso de 

Porque en tu NES todo es batalla campal, con Dragones y Mazmorras: Heroes of the tus magias y un extenso arsenal. 
Lance , tienes simulada y asimilada toda la diversion que el juego de ROL pueda ofrecer. 


Los nombres Dungeons & Dragons, Nintendo, Nintendo Entertainment System, TSR Inc, Strategic Simulations, Inc, Pony Canyon, Inc, FCI (Fujisankei Communications International Inc), son 
marcas registradas y tienen todos los Derechos Reservados. 















































































































Nintendo, 


Cinturonazo negro al aburrimiento con 


Patadas por aquf. Voltearetas por alia. Poderes aculla. 
iYa no se sabe con toda esta gente mala haciendole la 
tarea pesada a nuestro simpatico Jackie! 

Abrete camino por rios de lava, tetricas tumbas, y 
icufdate de los feroces tigres asalta karatekas! 

Y si esperabas que al menos los graficos fuesen flojos, 
te toparas con escenarios espledidos, detallados, y 
estallando en color en sus idecenas de niveles! 
Buscalo donde los grandes juegos son vendidos. 

11 HI.OSOM CjHUIiI 1 


Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 


Hudson Soft USA, Inc., 400 Oyster Point Blvd. S-515 
South San Francisco, CA 94080 - Tel: 415-495-HINT 
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El mejor clavadista de todos los tiempos VS el mejor 

encestador de 3 puntos, en un "uno a uno”... 

jDUELO QUE DEFINIRA DE UNA VEZ POR TODAS AL MEJOR! 





grandes estrellas del 
baloncestOj en la consola 

estrella de 8-bits. 


iENCESTA TU TAMBIEN! 


Para tu Nintendo Entertainment Systett 
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Estudiando el map a 



Sus or denes general 




Bandit Kings , con 3 megas que mejoran los 
grdficos, te da mas informacion detallada , y 
uno de los mejores gameplay para NES. 

Hobunaga'sAmbition Nobunaga's Ambition - Conviertete en todo un senor feudal 

del siglo XVI (Daimyo). Ubicado en tiempos de guerra 
desatados por la muerte del Shogun, tu objetivo es reunir 
al mejor ejercito no solo de guerreros, sino de estrategas en 
todos los campos que habran de unir las Provincias escindidas 
por los conflictos. Con las instrucciones correctas, jtu puedes 
dirigir a toda una nacion! 

Romance of the three kingdoms - Como todo un senor 
belico de la segunda centuria China, es tu deber restaurar un 
imperio fragmentado por el caos. Reune a los mas valientes 
guerreros para armar tu ejercito. Combina fuerza y estrategia 
para destruir a tus enemigos, y reclama el poder que por ley 



te pertenece jpara asi gobernar sobre toda China! 


Genghis Khan - Conviertete en el mas grande guerrero que 
el mundo haya conocido. Atraves de batallas y alianzas, forja 
la legendaria horda Mongola. Y asi, con ejercitos enteros a 
tu servicio, los imperios del mundo son blancos tentativos de 
tu poder. Pelea con valor y hombria hasta el ultimo hombre, 
para obtener la meta mas ansiada de todas: la conquista de 
grandes imperios del mundo entero. Y tu lugar en la historia. 


E l imperio enfrenta dos amenazas. 

Desde dentro, Gao Qiu, el 
ministro de guerra. Un hombre 
que ha usurpado el trono de un debil, 
pero justo Emperador. Su malevola 
arrogancia ha contaminado cada nivel 
del reino, hombres honorables han sido 
exiliados, mientras que los perversos 
han sido recompensados con altas 
posiciones de autoridad. 

F uera de las fronteras, la horda 

Mongola espera la oportunidad 
perfecta para invadir. Y estos son 
tiempos donde los tigres marchan como 
hombres. Unete a los heroes fugitivos 
en su lucha por defender el honor del 
Imperio de la tiranla de Gao Qiu, y del 
poder de las armadas barbaras. 


iQUE TAN BIEN CONOCES LA HISTORIA DE KOEI? 


De noviembre de 1990 a febrero de 
1991, participa en una trivia que dara 
a 40 ganadores por mes el derecho 
a una super playera con valor de 12 
dolares. Mantente atento a las bases 
y preguntas de la trivia para asi ser 
participe de la historia de KOEI. 

Solo KOEI lo hace por ti. 
Rigurosamente historico. 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 


Este sello es tu garantia de que 
Nintendo ha evaluado y aprobado 
estos juegos para 
ser jugados en 
el Nintendo 
Entertainment 
System. 






































































































?iwf Misterioso Avionazo en el Triangulo de las 
Bermudas 

sS? Un pequeno aeroplano 

m que contenia lo que las &SBBg "p 0 ''- ' 
O'^v: autoridades han llamado Open 

jjpp “cultivos experimentales” 

y que tenia como destino q- 

Centro America, se estrel16 

ayeren el infame Triangulo * s, °Pp« 

de las Bermudas. 


• Q ttidtgl 
Sealed! Qualta 


^ fiO DAs 
f/°tT£ R( 
MANMr/r 


Que rida 


1 «*/™~XZ‘S 

1 EDNAQUERIDA ■ To 

f probJ emaconJa dP g0Un 
de mi casa n decoraci °n 

depn mid S o a ’“£ e “™e 

P°ngo mi sofa en Ia U s e a i C a Uand ° 

Puedo ahrit -1 13 saia, no 

debo hacer? 3 PUerta/ /J ' Ui 

' & Decondor depresi vo 

QUERIDO decorador- 
Jsuaimente ^ 

1 P er der un hogjTj^ echan 

S simple: pinta tu puerta^d 7 : 

Usrn 0 coior de tn ^ deJ 1 
idie se dara r, Ur °' 3S1 ? 

■y u„ a pul; ™7 a 1“ 1 

nutria, y en camhio 


j J" -■ C- ■" ~ - ' | / l 

^Que no sabes por donde 
empezar?... 

>Que tal si iniciando el juego 
ialas el felpudo para obtenei 
la Have que te dara acceso a 
Maniac Mansion? 


ffefe h 


tty; O tal es el reporte pericial &■ 
que se ha levantado pues, 'i 

B aunque no se ha constatado, h 
la avioneta perdio contacto £ 
con el radar a eso de las 
fiT'P 17:30 pm, en este que es it 
uno mas de los misteriosos V"' 
casos que se suman... -i 


IttflF 1 Bases Lasited* £ S*"™, 
vivar^' Pirea !: Ql " r,L ' "'l 
-.Ti l- iiod$T ll.ft Last N!np. 003 
Game Bey and in 'tor Fkh we \f j 

SsArtS ErtlPMinmjJ*'JE™ 
IradGniwhs d Nintendo 

irattenarMil Hnuanda d ^end 

USAta 


Continua en la Pag. 30-B 


I JfU-ECO 


QUE LLEVA A 


Secuestrado por la PoliciadeJIete^os 


haberun cielo, porque ae am v. 

volador que lanzo su luz s< 
mi Toyota 1974. 

-i trataba de 

multivitaminada de aire 


Debe 
ese objeto 
la cajuela de 

“Al principio pense que se 
una vitamina i. 
una publicidad de alguna compama 
farmaceutica para que compraramos su 
producto, pero cuando mi bebe camaleon 
comenzo a ponerse verde, supe que 
algo andaba mal” arguye la desesperada 

madre. 

“Fran como las cinco de la tarde -sigue 
contando un vehiculo se detuo detras del 
__-.octantp mismo del siniestro, 


% P cS^/rfoi 
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Comidos banados. y 

jEsperandote en Mendel Palace! 

^Que donde queda este palacio?... en lo mas recondito de la pesadilla 
bufonica de una guapa senorita. Una pesadilla donde sus propios juguetes 
ban cobrado vida jy ahora la tienen cautiva! Es guapa, pero hay que recorrer 
j20 areas y 200 niveles! Y cuidado, porque si crees que eres tu quien esta 
jugando con el, podria ser que sea el quien este jugando con tu ingenio. 



Modalidad para 2 Jugadores 


MENDEL PALACE, una fantasia ida de la madeja, como tu comprenderas 





Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 


Nintendo 


ENTERTAINMENT 


Official 


N intendo 




r,pr.i.p 



Hudson Soft es una marca de Hudson Soft Co. Ltd. 
Mendel Palace es una MR de Hudson Soft USA Inc 
Nintendo y Nintendo Entertainmen System son 
Marcas Registradas de Nintendo de America Inc. 




































DIVERSION AL 4X4X4 



PARA Til NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 































































































Nintendo; 


(Nintendo) 


AGALLAS 


Tu eres Max Force. Tu mision: aprehender ^ 
a Mr. Big, el criminal no. i, y destruir 
su imperio de drogas, decomisando 
contrabando, dinero robado, y armas ilegales 


Pero necesitaras artilleria pesada para proteger al 
inocente y castigar a los culpables, privilegios que solo un 
NARC puede tener. Solo alguien con agallas como tu. 


Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 


ENTERTAINMENT 






■ 

r 

s 



> 



m 

J 














































ENTERTAINMENT 

SYSTEM 

1989 TECMO, INC. 


iAccion Ninja! y eso no es todo, ya que ahora puedes 
tener en tu NES toda la accion de este gran Arcade 
pero envuelto en un sorprendente halo de misterio. Y 
eso no es todo, TECMO se ha encargado de incluirle 
cortos animados que hacen de Ninja Gaiden todo un 

CARACTERISTICAS: 

■ Accion para un jugador 

■ Graficos y musica sublimes 

■ Opcion de continuation 


agasajo visual. Usa la espada secreta mientras tomas 
las vestiduras del Ninja Ryu, junta armas especiales 
y poderosas magias, y descifra el misterio que se 
esconde detras de una misiva. TECMO lo firma. 

■ 5 Armas y talentos 

■ Cinemas display 

■ 14 Stages en 6 Actos 

■ Poderosos Jefes 



1 £83(10 STAGE-5-4 
1 r ||S'p MINT A - 1111111111111111 

- 60 iW J ENEMV - llllllllllllllll 


STAGE 

'i NINJA •limilllllllllD 
J ENEMV - llllllllllllllll 


LOS JUEGOS DE TECMO... iDIFICILES DE SUPERAR! 






















































































Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 


Nintendo® 


ENTERTAINMENT 





1990 TECMO, INC. 


La muy esperada secuela de Ninja Gaiden llegara muy 
pronto. Acosado por los misterios de su pasado, la 
Espada Oscura del Caos traera de vuelta a la accion al 
joven Ninja Ryu y a un infernal nemesis, el malvado 
Ashtar. Pelea a lo largo de 20 escenarios acompanados 


de 10 cortos animados con la calidad de TECMO que 
tu ya conoces. Tu habilidad y astucia podran otorgarte 
5 diferentes poderes, incluyendo el nuevo y poderoso 
talento de los "Ninjas Fantasma". 


Accion para un jugador 
Graficos y musica sublimes 
Opcion de continuacion 


5 “Power up” 

10 Cinema displays 
20 Stages 

6 Armas especiales 


SCORE -3££4QO STAGE -6-£ P-6 SCORE -011700 STAGE- 1-2 P-£ 

TIMER • £0£ r tTA NIN J A - 1111111111111111 TIMER - 103 f fUl t NIN J A - llllllllllllllll 

. 3 , - 0*10/000 A' i ENEMV - llllllllllllllll & - 0*10/0*10 L J ENEMY - 1111111111111110 



SCORE-164700 STAGE-4-3 P-3 
TIMER - 166 f Hi NINJA -llllllllllllllll 
& - 040/060 ENEMY - 1111111111110000 



LOS JUEGOS DE TECMO... iDIFICILES DE SUPERAR! 
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Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 





NinTendoi 




ENTERTAINMENT 


1990 TECMO, INC. 
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La muy esperada secuela de Ninja Gaiden llegara muy 


pronto. Acosado por los misterios de su pasado, la 
Espada Oscura del Caos traera de vuelta a la accion al 
joven Ninja Ryu y a un infernal nemesis, el malvado 


de 10 cortos animados con la calidad de TECMO que 
tu ya conoces. Tu habilidad y astucia podran otorgarte 
5 diferentes poderes, incluyendo el nuevo y poderoso 
talento de los "Ninjas Fantasma". 


Ashtar. Pelea a lo largo de 20 escenarios acompanados 


5 “Power up” 


Accion para un jugador 


10 Cinema displays 


Graficos y musica sublimes 


20 Stages 


Opcion de continuacion 


6 Armas especiales 


SCORE-053700 STAGE-£-£ P-£ 
TIMER - £37 rwt NINJA - llllllllllllllll 
.3. - 040/040 ENEMY - llllllllllllllll 



SCORE-115400 STAGE-3-3 P-3 
TIMER - 150 rftV NINJA - llllllllllllllll 
^•060/060tWi ENEMY -1111111111111110 



SCORE-165700 STAGE-4-1 P-3 
TIMER - £30 rW> NINJA - llllllllllllllll 
,S - 0£0/060 ENEMY - llllllllllllllll 
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LOS JUEGOS DE TECMO... iDIFICILES DE SUPERAR! 






















































Cerniendose sobre las ancestrales fuerzas del mal, extrana amenaza de otro mundo que, guareciendose 

el legendario Ninja Ryu vuelve para concluir la epica en las antiquisimas ruinas de un barco apocaliptico, 

Aventura de Ninja Gaiden. Con nuevas tecnicas, un dara un ultimatum a la vida. Irene, Foster, y nuevos y 

arte marcial depurado, y la legendaria Espada del misteriosos invitados, daran al tftulo el broche de oro 

Dragon haciendole compama, debera tener a raya una a una de las mejores sagas misticas habidas en NES. 


CARACTERISTICAS: 

I Accion para un jugador 
I Graficos y musica sublimes 
Opcion de continuation 


5 artes Ninjitsu y otras magias 

Cinemas display 

+ 14 Bloques de Escenario 

Multiples armas, incluida la super Dragon Sword 



SCORE- 17<)200 ST AGE - *1 - 1A P - 
TIMER - 221 r>v> NINJA - 111 llllllll Hill 
.$ - 0ZZ/070LV 1 ) ENEMV - Hill 111 llllll 11 


SCORE-£5^100 STAGE- 5 - 3A P- 31 
TIMER • 136T/V) NINJA - lllllllll I llllll 
,S*06Z/070LWj ENEMV - IIIIIIIIIIIIIIDO 


SCORE-13£«JOO ST AGE - 3 - 3A P 
TIMER - lOl r/^.y NINJA - llllllllllll 

.S -010/060 ENEMV - IIOOOODOOOOQ 




LOS JUEGOS DE TECMO... iDIFICILES DE SUPERAR! 
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Nintendo, 'j 


Nintendo ^ 


m avcas v e & lS 


Proximamente 


TECMO INC. 


































Los malevolos Kyonshies asaltan los poblados de China, solo un maestro marcial de lo so- 
brenatural comotu puede enfrentarlos. Un password, heroismo,y mucha patada voladora, 
seran los remedios para deshacerse de las jmas de doce clases de zombies ancestrales! 
































































































































































































iEL 6UERRERO CASTISAbOR 
bE MARVEL LLE6A A TU NES! 


r 

HI SCOEE; 

ooooooo 


l_ 

SELECT MISSION 

J 


-- Accion como pocas veces la has visto en un shooter de rieles. 


-- Metralla, bombas, y hasta accion a punetazos con un decorado grafico a tono con el castigador. 
-- Interactividad con los elementos del escenario... idispara a todo lo que veasl. , 

-- Dispara, esquiva, golpea, acierta a los cientos de enemigos y villanos de la gran 

Hip shur 


\ 


/1 

7; 


Manzana podrida, y acaba con la masa muscular de Kingpin. 
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Para tu Nintendo Entertainment System 
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Solo tu y tu Tiburon Tigre P-40 se mantienen entre tus aliados 
y el olvido. Atrapado entre lineas enemigas, el contrario trata de 
aniquilarte con todo lo que tiene (cazas, tanques, buques de guerra, 
ametrailadoras tierra-aire...) 

jPero tu puedes con eso y mas! tu eres el mejor piloto de 
cuanto escuadron se haya conocido, as! que cuida tu 6 en punto y no 
ceses el fuego. El Tiburon Tigre tiene la cadencia y maniobrabilidad si tu tienes 
las agallas. 


Jr / 


“Sky Shark ... dgil, donde los enemigos son numerosos, y los grdficos muy 
vividos ... ” 

- Game Players Guide to Nintendo Games 


"... un shoot’en Up que combina la accion furiosa con buenos grdficos para 
dar una emocionante experiencia de juego . ” 

-Video Games and Computer Entertainment 


TAITO 


v 


Algunas capturas del juego para NES® 



En Sky Shark iquedaras mordido 
por sus graficos VGA! 
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t O S HO POOOO 

T T f f 

El comite de bienvenida no 
siempre Mega por suelo raso 



1 UP HIGH 

4320 27840 

TTT 


No porque seas un tigre, este 
Nagmachon te dira "pasele" 
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A las ii en punto, tanques y cazas 
te asediaran con tropelfa 


[ Nintendo ] 


ha evaluado la calidad de este producto. Licenciado por Nintendo para jugarse en el Sistema de Entretenimiento de Nintendo (NES®) 





































Este es el Jetpod. 
Toda una maquina 
intergalactica 
exploradora. De 
ensueno. 


A este fulano no 
lo hagas enojar. 
No se lo toma a 
bien viniendo 
extranos. 




















































A LA CAZA DEL GOLDEN WARSHIP 


Nintendo 


El personaje principal 
Tu: Solar Jetman. 


ha gyaluado la calidad de este producto. Licenciado por Nintendo para jugarse en el Sistema de Entretenimiento de Nintendo (NES®) 
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AHORA PARA TU NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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Nintendo 


Un combat® sspociaf Ileno de acd6n donde 

podrds co n trolar a Lu ke Skyujalker, a Hon Solo 

leia. Piloto el Halc6n Milenario, 
trella de la Muerfce y salvo a Iq 


y q ia prince 

destroys la 


JVC? / LUCASFU-W Q-AM^S 


■■ l J 
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ESTA ES UNA PUSLICIDAD ORIGINAL DE ERI3E, Y NO HA SIDO ALTERADA EN NINGUNA DE SUS PARTES 












































































ENFRENTA EL flETO 50VIETIC0 



iPOR FIN!... UN CONCEPTO QUE 




high; 


17000 


1 PLAYER 

2 PLAYER 
COOPERATIVE 
VERSUS COMPUTER 
WITH COMPUTER 


BY MIRRORSOFT LTD 


iModo cooperative)!... asi es: 
idos jugadores haciendo equipo 


iMuchas horas de juego con 
sus multiples opciones! 


THE SOVIET MIND GAME 


Modo competitive con seleccion 
de handicap, VS computadoi^u 
- ) otro ! companero I 


Desarrollado en la Ex-Union 
Sovietica. Tetris rompe con la 

cortina de hierro 


*Tetris no es un juego, es un concepto adictivo, 
imitable en todos los campos del entretenimiento 


Solo o acompanado, deberas formar lineas horizon 
tales acomodando las piezas que caen. El CPU pue 
de ser tu companero o rival. Tetris no tiene fin... 


Dale un respiro a los XXX em- 

Goza con Tetris* 

DE LOS CREADORES DE GAUNTLET, 
R.B.I. BASEBALL, AFTER BURNER, Y 

OTRAS JOYAS ARCADE 


Subsidiaria de 


* Producto No Licenciado por Nintendo, para el Nintendo Entertainment lyitem 

































































































Ayuda a Quaid 


a salir con vida de sus vacaciones en Marte 


Sera divertido 


y relajante 
. Cuidado con 


los agentes, los ninjas, y robodrones 


Totall Recall, el juego de accion que nunca olvidaras 


Mi' r i *■ 
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^ Seel 





Para tu ruturo 
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Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 

Nintendo* 


ENTERTAINMENT 



UNTOUCHABLES es 
un nombre registrado 
de Paramount Pictures 
Corporation. Todos los 
derechos reservados. 

Nintendo y el sello oficial 
son marcas registradas de 
Nintendo de America Inc. 


Ocean de America, Inc 
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niveles de 
laberintos y 
trampas humanas para 

hombres lobo 


* • 


diversion hacia la guarida 

de Faryan 
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Los esclavos 
mortales de Faryan 
acechan en cada esquina 


iconic 


GRATIS I 

No te pierdas esta 
gran historia -que 
relata desde el origen 
del Hombre Lobo, 
hasta su enemistad con 
Faryan- en 
su primera 
edicion en 
Comic. iDe 


autentica 
coleccion!, y es 
GRATIS dentro de la 
caja de Werewolf, el 
Ultimo guerrero de 
Data East 


;MAS ACCION DE LA QUE UN CARTUCHO PUEDE CONTENER! 

El mundo ha sido destruido por el Dr. Faryan. Un loco. Pero en el camino, uno de los 
guerreros obtuvo los poderes magicos del lobo. Y cuando encuentre a Faryan, pelos y 

colmillos seran lo que menos importara. 

Werewolf, el ultimo guerrero. 

Accion intensa para tu Nintendo Entertainment System 


Licenciado por Nintendo 
para jugarse en el 



ENTERTAINMENT 

SYSTEM 

























































WORLD CHAMPI 
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DEJATE DE LLORIOUEOS, Y ENTRALE A LA VERDADERA 
LUCHA DE HOMBRES, EN VNO DE LOS NEIORES IUEGOS... 
DUE DIGO: EL NEJOR JUEGO DE LUCHA LIBRE PARA TU 



HO YA LO DIJO EL GUERRERO: PARA TU NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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CAPCOM 


MAGAZINNES 


No. 4 


PUBLICIDADES EN FONDO NEGRO 
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CAPCOM 


MEGAMAN 2 
STRIDER 
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CAPCOM 


BIONIC 

COMMANDO 
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CAPCOM 

USA 
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chosen protector, you must 
face the deadly challenge 

S ol mysterious forests and 
villages while banting Mil* 
Queen s Nuckmaar army 
In the meantime, yum late 
depends on collecting an 
to arsenal o( swords, shields 

. and magic tor the ultimate 

conliontatmn with Queen 
, Bamnwita 1 

So prepare yoursvll lot 
the only action fantasy with 
wicked graphics and 
playability front Capcom 
|i USA 

Call at wine Capcom USA 
lac UU Scon Blvd Santa 

J ^ tiara. CA SWS4 
^ |4U> Til MM 


l'svcl tb'uugl > m jit art at. to 
acc umvljlmg 


CAPCOM 

USA 


WILLOW 


Hasta donde se, cstas 
son las tres publicidades 
que CAPCOM lanzo en 
formato "lumbrera”. Las 
publicidades son viejas, 
asi que con ayuda de 
Paint.NET me he permiti- 
do rehacerlas y he apro- 
vechado para traducirlas 
al espahol (las has visto 
en el apartado de CAP¬ 
COM). La de Willow, sin 
embargo, fue adecuada 
tiempo mas tarde para 
tener las capturas en la 
posicion inferior dere- 
cha. 


Action-Packed Arcade Proven Favorites 
• Powerful 1 Megabit Memory 
• Dynamic High 
Resolution Graphic 






CAPCOM 


CAPCOM Z 
UNSURPASSED 
QUALITY 

• I Million Bits 
Of Responsive Memory 

• Sharp. BnlUorxiy-Clear 
Game Playryg Graves 

• State Of The An 
Technology 

• hbntendo Seal of Quality Assurance 


TAKE CONTROL I 

Now you are MEGA-MAN me 
one remaining savior of the human 
race As MEGA MAN you must mfUtrate 
rye.M. down and ultimately destroy the 
seven seperate roOot-like societies domrutrd 
by Or Wily • somtife genius gone mad 


4»1 nrtoar un«n and *0«vwi <rf uwrt n ya/n y«/m now ttacmt) and -mng CANCOM G*nr pju h, av» w, 


CAPCOM 

Premier World-Wide 

Arcade Game Designer 

Sumywflr. ( atfarnu V40R9 

17B?-C Q*J Mouvan WwAJvtvo Rom 


(«ON| 745-7001 

i-rmrxjv* f» 


FAX 400.745-7070 


MEGAMAN 


EL HEROE DE LA HUMANIDAD SE LLAMA MEGAMAN 


La publicidad del primer Megaman me resulta curiosa, en primer lugar 
porque hace mencion a detalles como un millon de bits”, un lenguaje que 
quizas no entendiamos en lo mas mmimo, pero que por lo extraha y fabulosa 
que suena la frase, debio ser un modo convincente de decirnos que el juego 
era realmente futurista. 


Como paso con otras muchas publicidades, el publicista no 
tenia ni mota de idea de que trataba el juego, lo que se 
nota cuando se asientan cosas como que Megaman es el 
Salvador de la raza humana, o que debe enfrentar a 7 
Robot Masters. 



















































Quality 


Ninfendo 


Qualilats- 

Siegel 


Official 


(Nintendo) 


Seal of Quality 


QPV/-A 


LIGENSED’UY NINiT.ENDQ; 

& FQeTpLAYA^ssr'aaM 


GAME PAK BY 


tUROPA-VERSION 


MAGAZINNES 


No. 4 


ARTE DE CAJA Y PUBLICIDAD DE LA SAGA MEGAMAN 


Stat«-of>th«-Art 


High Resolution Graphics 


STATE-QF-THE-ARl 


CAPCOM 


.rei-vi- u>- NrvternJb *D’ r ly» Jr :hf 


tnrmTmnmcnT 


OAME PAK BY 


One Megabit Memory 


CAPCOM* 

Hta 


CAPCOM 


tnHiwd li« MmtMo V)(^>v(«l>t 

CAPCOM 

USA 


Ixernco by HrirrCO • lor PUy on the 


EnTERTPinmEnT 


La disimilitud que 
CAPCOM tenia de 
los mercados Ame¬ 
ricano y Europeo, 
la podemos ver 
presente en las ca- 
jas y publicidades 
de la saga Mega¬ 
man. 


No obstante las 
diferencias mar- 
cadas (en la pri- 
mera trilogia, 
principalmente), 
existen cambios 
demasiado notorios 
en la saga misma 
que llevan a este 
personaja de ser un 
guardian humano 
(tipo policia) hasta 
el infantil androide 
sintetizoide que 
conocemos hoy en 
dia. 


Curiosa la forma en 
la cual la publici- 
dad incide en un 


producto. 

n r w a | 


Premier World-Wide Arcade Game Designer 




State-of-the-Art 


High Resolution Graphics 


LICENSED BY NINTENDO 
FOR PLAY ON THE 

ENTERTAINMENT SYSTEM .. 

Tr»» Game Pnfc may not tw iA«n wth 


Nintendo 


EUROPEAN VERSION 


^^Original^^ 
(Nintendo) 
r Seal of 
^ Quality 
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Nintendo 


ciin/M 3 A UCDCIAM 


Premier World-Wide Arcade Game Designer I CAPCOM 


/ "tz. 


State-of-the-Art 


High Resolution Graphics 


LICENSED BY NINTENDO * 

FOR PLAY ON THE 

B ENTERTAINMENT SYSTEM* 


GAME PAK BY 


This Game Pak cannot be used with 
the Matte) or NES versions of the 
Nintendo Entertainment System.'- 
Cette cartouche de ieu ne peut etre 
utilisee avec les versions Mattel ou 
NES du Nintendo Entertainment System, 


Original 

(Nintendo) I 
Seal of /A 


HESS 


Nintendo 


Weltbekannter Arcaden-Spiele-Entwickler Cffil 


Original 

(Nintendo) 


This Game Pak may not be used with the Mattel or NES 
versions of the Nintendo Entertainment System.® 


AMERICA 


EUROPA 



































CAPCOM COMPRA LAS LICENCIAS DE DISNEY PARA HACER JUECOS... Y EL DERECHO A LAS PUBLICIDADES 


CAPCOM 

USA 






i 


m 






& i 


c - x 


mSOm 


»* m 

. . . 




v 

N# 







( 

V 






nm 












ilw 


jr .3^ 



/ / / 


Official 


(Nintendo) 

Seal of Quality 


Lxensed by Nintendo® fur Play on lh* 


enTERToinmenT 

SVSTEITV 


REV-A 



Las publicidades de Disney no obedecieron a los deseos de la cor- 
poracion, pues quedaron a merced del propio CAPCOM. 


Estas publicidades venian con el mismo molde de juegos como 
Street Fighter 2010 (fondo bianco, un par de capturas, y una des- 
cripcion ficticia del juego), sin olvidar las marquesinas moradas 
que adornaban estos productos. Sin embargo, en lugar de im- 
poner el conocido "State-of-the-Art” de CAPCOM, una ilustracion 
caricaturesca fue la que gano la partida publicitaria. 


tQue Disney compro MARVEL?... me gusta 
imaginar lo que habria sucedido si este even- 
to se hubiese desencadenado en 1985. 




PUBLICIDADES DE JUECOS NO LANZADOS 

La publicidad puede acarrear otros propositos mas alia del ex pro- 
feso, digamosle parafernalia (vendible, desde luego, por la misma 
publicidad), la mayor de las veces apalancada por la nostalgia, no 
se diga cuando se le incluye un "regalito” (promocion) al citado 
juego. 


CAPCOM 


NFS TW USA 


Pero bien, el punto al que quiero llegar es que 
hubo juegos de NES (de CAPCOM) que no fueron 
lanzados pero que fueron muy esperados, me 
refiero a titulos como Titan Warriors o Darkvoid 
Zero, que de no haber sido por la publicidad que 
se les dio, ahora serian unos perfectos descono- 
cidos. <LAlguien sigue dudando en gastarse unos 
billetes en "horripilante” publicidad? 
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Licensed by Nintendo 
Lor Play On The 
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DEL DUMMY AL OFFSET (O VICEVERSA, CREO YO) 
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Como diria Edgar Allan Poe: la desgracia cunde multiforme sobre la Tierra. Asi tambien la publicidad. Aqui algunos 
ejemplos del modo en como una misma publicidad se podia ilustrar o “laminar", segun el papel o el proposito, o si 
iba perdida en algun interior o se presumia en una cuarta de forros. 
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Get all fired up... 
for the Adventure 
of a Lifetime 


Action-adventure 


Role playing 



As Orm the Falconer, you must save the world from the evil of the 
0 Eyes These Jewels of Power are held by the King s dukes, who 
plan to rule the world for their own profit. Control Orin and your 
falcon Cutrus alone, or in the unique simultaneous mode, where you 
are Orm. and your tnend is Cutrus Contains Password feature 



HYDLIDE 





Look tor r*s* Oder fCJ vrieo thiters 
roucmptsyathome 


m(\Oh 


Ulmffuw 


»ca IM 


>!<■■>■ UmuUnII■ —l il M. 

litelS BlML tmm Ml Iff MB 
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Terrific News! 
Arcade ClassicsTo 
Play At Home 


UigMac ana Smews—S 03 * eraii’tj. 
outtnpaot v«5«© games jou can play an 
i>om« tor me nrsi time «*ri 

>hu me me eernmis of MagMax, in* 
pa* tcbc* wnifw xno hght a thw-toiaiWl 
inetlurucil space mcnfiBr tntttj to c*siray 
ilw human raw. 

In Seems* yuu rac* a supii H>acn 
tnte through an army at enemy SJCtoe 
biters Gather Enetoy Paws to aiu.k It* 
Dirosaur tank and rescue the cob* 
Petr® people 


-Sana 12 OC tor pottage and handling ail SCI will 
tend yea a luM tot MagMai potter 




ITS HIGH NOON. 
YOU’RE ALONE. 
Y01TRE0UICK 
OR Y01TRE DEAD. 



It’sabaddayatHicksville. In Gun.Smoke, 
you’re lightnin’ quick, gun-totin’ Billy 
Bob. Come home to find your peaceful 
mining town overrun by no-good var¬ 
mints. So you’d best be gettin’ to work. 

The action comes fast and furious. 

The pressure is intense. The excitement 
builds. Your reactions must be honed and 
ready. Your thinking sharp and clever. 
That’s Gun.Smoke. Nonstop action 
just like the original arcade game. With all the daz¬ 
zling graphics you’ll find in Capcom’s other exciting 
titles: Commando, 1942, Section Z, TYojan, Mega Man, 
and Ghosts and Goblins. 


So gather up your courage. 


CAPCOM 


And load up Gun.Smoke today, ^om w»*tinvwAMtoiL-d 

SonnjmJr, CAM 08 U <« 8 ) 745-7081 


l.lrriwrd to N inu-odn for pty on I ho 

(Nintendo) 

inTCBTRinmnnT 



IT’S HIGH NOON 
YOU’RE ALONE. 
YOU’RE QUICK 
OR YOU’RE DEAD. 



UCMtt m MNtiM*.' unurounmi 

Km ruu "> nit kujtim, imo muh 

(Nintondo) 1 1 mm ■ ■«i • IW 

IroMn Ur*J Mm 

•viTtm Ctoili iGilte 


It's a ta.1 day at llktevilb- In (iunSmoke, >oc'n> 
lightnin' quick. gun-ltfin' Bill) B<4> C am home in 
tind wnr peaceful mining lm mernin by nngood 
varmints So)uu'd IrM hr groin' bi work. 

TV artkin nimn fast and furinuv TV prr^uirr 
ii intense TV exritemrnt builds Vrnir reactions 
mud be boned and read). Your thinking sharp 
and clever 



CAPCOM 

- U... 


Thais (iun Smoke Nonaop action just like the 
original arcade game With 
all tV daulirtg graphics. 

So gat Vr up yuur 
murage And kiad up 
GunSmokrtoda) 


SEICROSS Y MAGMAX 


GUN.SMOKE 


BE A VIDEO WARRIOR! 




wrcstLing 


FEATURING THE ROAD WARRIORS 
AND OTHER NWA WRESTLING STARS 


1 't#ewd Oy to-tow 


(Ntnlemfo) 

• OTtAlweimgrt 

»v»T«m 


idlMMi dtemu K ICP«II 


k m v.irMiwvtto 
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Not Just Kid Stuff 




GET BIGGER 
KlCf" 

PHANTOMS! 

Phantom Flakier is the martial art* game with a big 
difference. It'* the new action game that Id* you chop and 
kick against ghostly enemies with supernatural powers! 

■ Over 100 (ihosts! ■ Dialogue! ■ Password Mentor)! 

«lklrlhf pla, ~ IS. WM. » S»m*. MwW. M 


.I ... .an..*, ml Mw W. a 

urn. lm. Ill k. aM mw* > ■■■■•nMjan 

L-|—IMTNM.U..IWI*.»s»ws vr. " I»:: 

Unm. . 212.71 HIM I mK, IW.MW 1*1 ***40 


FCI® 

Not Just Kid Stuff 



WORLD CHAMPIONSHIP 


PHANTOM FIGHTER 


WRESTTLING 


























































































































































































LA SEGUNDA MISl6N 



En el caso de algunas publicidades no fue necesario 
hacer cambios drasticos por la cuestion regional. En 
estas, por ejemplo, Konami solo difumino el contorno 
de una publicidad intensa y cargada de accion, para 
dejarla con “foco” (derecha). Este tipo de tecnica pre- 
dominaria por sobre un arte original (como el de la 
izquierda), y lo podemos constatar por juegos como 
TMNT 2 : The Arcade Game, o Rollegames. 


THE SECOND M 55ION 

Dl vain dna virtpa* TCP GUN. Nu hr detdaci all omdu kJa/ai ftvall LwnfiJIa 

rtnrr or lie granger dfcHqara an del *orcta 

E-ikarr -no' or not « av tinrciga llygpl.ir lamr. cimr.sAnpp cct- TG£- 

WMotou'Sfca tails.ir* sv dill nod«xsiI'lrH-KUi pw Dj 

■ua-i ocfcsA valo all r>3la i or»dens Oasla pic*?- e-i ccl- om. Elkn Jlrr-a-ia en van i 
e'Ojtl»a'npc»nii.'‘MefravAi1i»l man rvil -nan HurdJ Sn Uygur och to- sAbir ctel 
arrcollgt-nedS-krallielljaklpian wii kangjiaiyta tO Icoaai tOCpFtdStgntWl 
2.5 Marti! 

MMOiel arS{>*a *1 g- spar .arn plki’ a- --pnWi n ct err d.-ilcc-rorsli-Klare. 
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».n*-t»:wSa.kin*in*iiiic5.002KiH«lM»k..Ff ami. ••laneOBr::4Sfi 0670720 Uw , 
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LOS NltiOS ENCONTRARON 
LOS CONTROLES (Y LOS CERILLOS) 


LA MISMA MANTA NEGRA REVOLCADA 



\ 


e las publicidades “humanas”, la caracterizacion de 
“Wrath of the Black Manta" lleva consigo un sello muy 


"escorzo” 


en 


distintivo por una cosa que se llama 
este caso del Shuriken, que al mismo tiempo le da el 
caracter a la publicidad, y dice todo del juego. 


NEVER BEFORE HAS A FORCE 
OF ONE BEEN SO POWERFUL! 



"Si • 

¥ 


Rl 


r|h 


PUT THI FORCt OF ONI 
ON YOUR WAU! 

Sand for your FREE k 
Manta posler loda-^M 
'Vianlrtm are 

I-n^ 

po 

II M»r 


1 

Hi 




f mm* 


Crime and kidnapping have put 
a death grip on New York. Tokyo 
and Rio. A solitary Injure strives 
to squelch the misguided deal¬ 
ings of a hunch of underhanded 
terrorists henl on kidnapping 
innocent kids. Only the Black 
Manta possesses the 
powers that can save them 

• Master ilia iwi'ianic power ol ten 
magical. Ninpo martial arU 
• Galilei cluua lliai ailuw yuu to liayk 
im f I Toro. Ilio evil drug lord 
?fruifijlc ifilrrnol'unjl lerroiisls 
cn»«itiunjl color orjphtct 
i k iloig %0Lin<11r.ir k 
f i ' uuslt ctiaMrnyinq 


01 if VI 

tslfkV-" n 


tA til 

.> ki 1 
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Rated 4 out of S lor graphics and sound, challenge and 
thome/lun on the Power Player Meier! 

NiNUndn !•«*w• #. M.wck/April 1900 



247 Watt ( t a I a a a d » . Norik Vaacau.er.B C. . Canada V / V 1 A s 

H yo* camM fnd Om yredart at yaw* lac* I rarn.la* V.»a MoiarCaad baldm earn order daaocl m Mm U S or Canada by callm* loll baa 1 MO UH ?4*i T.,to 
Tho Only Caano .n lawn - ” and Wratk ol thy Black M.«u * arc trodrmorka o I lotto Anaonco Corporation Tana C 1190 All right* rrtarved N.niando ‘ 
Niniaado Enlarta«nnaa( Sytlaov » N-mantfo Pawoi.'" aad NiaWndo World Ckaawaon«kia«' v ara tradomarks al NaaMaada al Aanoriea lac T 1990 N.ntando ol 
Aanonca Inc 


iCarambas!, iese ninja ha 
comprado al chamaquito 
con dinero y un fenomenal 
cartucho de NES! 
iCODIGO ADAM! 
iCODIGO ADAM! 


i tm wtatf tt aat« dw 


93,OM SHOPPING SPUE! 

iiaOtlBlbe Black hi t: la lor your chance tyvin! 


CALL FRIK TO WIN! 

T N B 

BLACK 

MANTA 

SWEEPSTAKES S— 


1-800-777-2WIM 

Or^r waw ceil pan tier son 

lapvnajon* 5. »W0 
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PERDIDO (Y AON NO ENCONTRADO) 




KEMCO-SEIKA suele hacer montajes donde los ninos 
son literalmente introducidos al promo (algo asi como 
lo que se vio en la cinta de Roger Rabit). Lo interesante 
es que suele dejar un mensaje del sistema: cnotas el 
control de NES en la mano de uno de ellos?... 


Tristemente, el reciente 
sismo en Japon no es el 
primero del que se tenga 
constancia. En el gran te- 
rremoto de Hanshin, ocu- 
rrido en Enero de 1995, el 
material original de Cast- 
levania II se perdio, inclui- 
da esta publicidad. 

Solo el tiempo dira si se 
le vuelve a ver, mientras 
tanto, aqui tenemos un 
scan publicitario que se 
le alcanzo a sacar. 
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LAS IDEAS TAMBItN TRASCIENDEN 



VANCHA DEL PAPEL 


Algunas publicidades llegaron a ser tan famosas que 
cuando se les puso en movimiento (para algun comer- 
cial), se respeto la esencia del drama. 


He aqui una de ellas: 



Esta publicidad ya la hemos visto: “Elios tienen el 


poder. Tu tienes el control . El slogan es tan convin- 
cente que pienso que lo demas no importa. Y SEGA 
debe pensar igual, porque anos despues veriamos 
algunas publicidades en este orden de ideas: “Los 


buenos. Los malos” “La musica. Los instrumentos 
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Punch Konami's new 
Contra or Jackal video 
games into your Nintendo 
Entertainment System* 
and take 


* chargeof 

-a handful 

of America's toughest 
commandos. 


Official 


(Nintendo) 


Seal of Quality 


£* KONAMf 


/e trademarks of Kona mi Inc Kooarm* is a Registered Trademark of Konann 
i Entertainment System* is a Registered Trademark of Nintendo of America Inc 


QUANTUM FIGHTER 

HAi AMERICA 
MEMORY 1 


Vive Una Aventura Segura 


Vive Una Aventura Segura 


26 MATEA7J0 POWER 


POWER 


THEY 

YOU'V 


NINTENDO POWER Y EL PODER CUANTICO 


Ya he destacado en otras ocasiones la loable labor oe 
los ilustradores de Nintendo Power. Y es que lo que 
esta gente a veces hacia, era valerse de algunas publi¬ 
cidades para redecorar sus analisis y pivotar terceras 
ilustraciones (las de Battletoads o Monster in My Poc¬ 
ket son memorables), dando asi otra cara publicitaria a 
un determinado juego. Se valia. 


The Program Cans ForHair-HaisiegActiMi 


When Colonel Scott O'Connor •* zapped into a top secret defense Super 
Computer to battle a mysterious invading force, he is unprepared for the 
world ho encounters The mechanized silicon jungle surrounding him 
crawls with weird creatures, and he has become a legendary Kaboki char 
ectcr with Quantum Fighting powers' In this new action program from Hal. 
the Kjbuto fmro must battle his way to the computer's core and destroy the 
invaders, using his bare hair Yes. you read corrcctty-tho Kaboki horo's 
hair, a weapon like no other video games, s only the beginning of The 
bizarre things you'll find in Quantum Fighter! 
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LOS TIPOS DUROS NO BAILAN 


Hacen publicidad. Y juegan video juegos. Aqui se les 
ha contratado para demostrar que el musculo y la 
agresion sirven para espantar gente mala, sean Aliens, 
terroristas, o gangueros, ahi estan, para hacerte com- 
pania desde la comodidad de tu NES, aunque con 
todo el hedor de una axila de macho. 
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Watch Ou’ for GfiOfTry Tv' r g 
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T«me a rumngoul. Lives am dl stake Arta only one 
man con poistaV survive ih-i mislqn ..you 1 
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SOLSTICIO 


En lugar de hacer una mejora visual de la publicidad 
original (edicion), el publicista ha optado por dramati- 
zarla con un ser humano, disimulando su firma con la 
propuesta del fondo negro y la luz ambar. 


‘IftefinaC test of the game C\ fastei 


__ utu :v ewujuaed <.u[xr :Marui Jtmt/urs .*■ 
beaten :\inja < tauten //. trim need • Jetri< , 
nowi/oit must faee <oL<tiee - 'Ihe Quest /or the 
<ta// of 'lh'nutos. 

Cjamc -Masters sliauU mi search Jar (“ “ 

solstice in nmi. send us the names of 

three stents you tune visited. And ttv ! ’^fHp if|h ' 

7tiffassist i/tw m t\yinmnjj yourejuest. _ 

‘Misters at Man e phase send us mur ups maps uieas 
. ~ /er S'tslice 2. Mail u>: i'm! Ma.;es'fi 
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-— - ne\t issue of Smtuisoft -Hater \eus. 
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You rang. 



Official 


Seal of Quality 


http://Huguestohnson.com/ 


Fester’s Quest takes the skeletons out 
of the closet for a trip to outer space. 

If "space games are your thing here siiie spaciest 
one yet' With Lurch. Pugsley. Thingjmdthe rest of 
the Addams crew at his side. Undprester leads 
the way in the wildest. wackiMraien shoot- 
em-up ever 1 The action is^pnTc the graphics 
explosive and the story Isguaranteed to 
leave you howling. $ofind out for your¬ 
self how much fungoing crazy can 
be. Get “Fester's Quest. At your 
favorite dealer now! 


THE 

TITLEHOLDER! 


Hot News for Hot Shots! 

Get the inside track on SunSoft games in the 
FREE SunSoft Game Time News. 

Name _Aje— 


Address 


State 


Mail to: SunSoft, P.O. Bo* 2390, Libertyville, IL. 60198 
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STATUS ooi 

morale SCORE 

0008100 


hits 


Platoon just might be the most 
frighteningly real video game ever. U - 

For a single foot soldier in guerilla combat, the object idtft 
winning, it s survival The harder you fight to get out. the 
deeper you're drawn into the madness of a war fought in. 
and under, the toughest jungle terrain imaginable. 

The action is as explosive as the 3-D graphics, the 
tension as bone-chilling as the first- person 
perspectives. Can you get into it? Then get 
Platoon, at your favorite dealer now. But 
be forewarned: this isn t kid stuff. 


THE 

TITLEHOLDER! 


SUNSOFT* is .egistprcd traoerr ark of Sun Corporation *A~- 
1986 Hemdale Film Corporation Ad rights reserved S- "a yer.; 
from OCEAN Software Limited Nintendo* andNmff'd' En’- "a 

Winter ion! Amonrj In/- JQflfl Qiin Pn*nnf alinr ' - i 


a PLATOON'is a trademark 
ns and game design suDhcense 
went System* are trademarks 


http://HuguesJohnson.com/ 


Hot News for Hot Shots! 

Get the inside track on SunSoft games in the 
FREE Sunsoft Game Time News. 


Name 


Address 


State 



EL PODER MUTANTE DE UN 


6 hace falta ser un maniaco de los comics para sentir- 
se atraido hacia juegos con publicidades que deslumbran 
por su heroismo. Pero aqui tenemos el ejemplo claro de 
que una cosa es la publicidad, y la otra es la calidad del 
juego: hacerlo bonito no lo hace mas autentico. 



Unleash your deadfy 
Adamantium daws when 
the going gets rough! 


Psyfocke s device enables 
you to call Havok when 
your energy is low. 


Your aquatic skilb keep 
the enemy at bay...until 
your air runs out. 


Penetrate the impenetrable 
Fortress in your search 
for Sabretooth! 


Don't be drawn in by 
Magneto’s magnetic 
metal heads! 


X Men fans! Now 
th« fantastic 9*09 of Koroos 
Wotvenne." Cyclops.* Nightcrowfer.' 
Storm Colossus" ice Man". a re at 
your command to save the entire hixnan race 
As Professor Xavier you must choose the nght 
X Men to complete your colossal mission to stop the 
evil mutants. For uncanny and explosive Nintendo ‘ 
action and stratogy. X rnarVs tho spot I 


JBB3S3SB, 


Stranded on a deserted island 
C by his arch enemies, Wolverine must 
M now fight the battle of his life! Mutant 
. powers, including regenerative healing 
abilities, an Adamantium skeleton and 
■retractable razor sharp claws make 
Wolverine a terrifying adversary... 
but has he finally met his match 
against Sabretooth and the evil 
genius, Magneto? In the heat of | 

battle, fellow X-Men‘ Havok' 4M 

Jubilee'and Psylocke'help . 

even out the score. j 

Prepare for the most W 

' exciting and unpredictable 
s X-Men adventure of 
K them all! ,/fJmm 
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EL QUE NO FUE, NO SERA 

Dado que en la publicidad de TMNT 3 se uso el 
mismo dibujo que aqui vemos (el Box-Art), quiero 
enunciar algo que muchos fans hemos reclamado fo- 
gosamente: la aparicion de un extrano personaje trice- 
ratops excluido del juego (o quizas Bebop y Rocoso le 
hicieron manita de puerco para mantenerlo al margen). 




WVmAGt MUTAirr 


Esta anecdota seguro que- 
dara para la posteridad, 
pero tambien la moraleja 
aprendida de saber que la 
publicidad (solo a veces) 
es chapucera, y nos vende 
cosas que no existen. 







































































ACCLAIM, Y LOS AMOS DEL UNIVERSO. 

La influencia se deja sentir cuando uno ve publicidades asi. Aunque no quise que estas basicas 
fueran un TOP, esta en particular se reserva un premio por tener una mezcla perfecta (segun yo, 
sin saturar el paladar de la vista) de lo que el resto ofrecen: cosas reales como la serpiente, los 
rubies, la espada; edicion como iel mismo papiro!, y no se pierda detalle de la "aguada" detras de 
la chica, la elegancia de las letras, las capturas que muestran el juego, o la caja que se presenta 
encajada entre suntuosas monedas, por citar la mayoria. 



cQue Acclaim es el Amo del juego?... aqui lo vemos como todo un lAmo del Universo! 



cvutt 


r M 




gaining 
strei 


■ 


! 

i 

f 0 

L 


experience, 

a>eapcris> s P el 

vm cUscoverw 

a sayw*'\ 


waftwy 


tUlti MOU 

ten 


ip just 


pLctiH^ 5 


.♦ & 






























Las publicidades de Konami 
(dentro de un mismo 
juego) nos hacen ver que la 
originalidad siempre Ira un 
pa so adelante de la mod a 


gente que casi siempre desde 
el anonimato (pero con el estan- 
darte de la marca) dejaba huella 
de su trabajo publicitario en tor- 
no al NES: rmrese la represen- 
tacion que se hacia para poner 
personas reales en juegos como 
Contra o Snake s Revenge, 
o la forma en la que el offset 
"lavaba" algunas otras publicida¬ 
des ( Gun.smoke o Hydlyde). 

Es por esa misma riqueza (y 
por el sentido unico e ilogico de 
que seguramente no veremos a 
la venta una Revista de Publici¬ 
dades) que el buen animo me 
invito a hacer este Especial. 


Available for 
Commodore, 
IBM, Atari ST 
and Amiga 
computer 
systems! 


Feeling mean, video warrior? 
Then join Street Fighters Ryu 
and Ken and take on ten of 
the roughest martial arts 
fighters around the world. 

The action is fast, and the 
graphics are great as you 
jump, flip, and stoop to avoid 
the enemy blows. Then go on 
an offensive assault as you 
kick and punch (and. if you're 
really bad, throw ninja 
fireballs) on your way to 
victory. 

Ready for more? Then leap 
into an action-packed battle 
as the Bionic Commando. 
Vbu’re our last hope against 
an entire army of invading 
forces. Use your incredibly 
powerful, extending bionic 
arm and all the rapid-fire, 
armor piercing weapons 
available to blast your way 
through the enemy's defenses. 
Only the fastest, grittiest 
video warriors will get 
out alive. 

So get tough, get mean, 
and get into the action as the 
Street Fighter and the Bionic 
Commando. Because in these 
games, nice guys finish last! 

►A 


1283-C Old Mountain Wew. AlwJO RJ 
Sunnyvale. G\ MOW 
I40HI 74S 70HI 


COMMANDO. 
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Algunos le I la man "concepto". Yo 
le llamo letras grandototas junto 

a dibujos pequenitos. 


Por otro lado, quise hacer este 
trabajo buscando la regia uni¬ 
versal que predominara en estos anuncios, pero como siempre, me 
tope con cosas particulares (rara vez me funciona a la inversa); es por 
eso que, para el objetivo, me basto "recrear" aquello que no pudiera 
entender en su intimidad (iups!, esto se va pareciendo a una "carta 
erogena"), ir haciendo observaciones de cuanto descubria, y con ello ir 
dandole forma, no para concluir algo, ni para abstraer (que como dije, 
solo llegue a lo presuntamente particular de cada publicidad, de una 
riqueza general algo complicado de alcanzar), aunque en parte para 
observar y juzgar (pienso que el precio que se paga por un juego inclu- 
ye el costo de la misma publicidad, luego entonces se tiene el derecho 
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Oore/MMxJ by CAPCOM Co. Lid 



Guards with super¬ 
natural strength defend 
the Fortress. 


Beware of the Sea of Fire[ Scale the Mountain 

of the Dead. 


The princess of a mythical land is captured by a messenger of Argon, 
the Lord of Goblins, whereupon Sir Michael, the brave and resourceful knight who 
dearly loves the princess, vows to rescue her. 

To save the princess, the daring Sir Michael must brave the dangers of the 
six gates guarding Argon's kingdom. The gates are defended by 
ghastly generals, determined to protect the fiendish Lord's lair. The knight has 
five weapons at his command which he must use skillfully to destroy the 
attacking ghouls and advance into Argon's realm. 

The knight needs your help to rescue the princess and escape. 


THE GHOULISH # 1 HIT FOR* FALL'85 




A la publicidad no le importa 
si el papel es de estraza, y 
plane diablillos y duendes 


para emitir juicio a proposito de 
ella, dno lo crees asi?). 


He pensado que la publicidad 
en este pasatiempo (si es que 
no existe una regia sabida entre 
los publicistas que aplique a 
toda ella) se vale de cosas, 
digamosles, interesantes (por 
no decir truculentas, aunque 
casi nunca ordinarias): me 
asombra ver como algunas de 
ellas metian imagenes que no 
correspondian al juego aludi- 
do, usualmente foto o fotos 
del mismo juego pero de un 
sistema que, en lo grafico, era 
superior ( Bad Dudes, o una 
foto por ahi colada en Jackal). 
El emplear capturas de peliculas 
en las publicidades de algunos 
juegos (como en Total Recall, 
o Robocop) parece asimismo 
ser una de las basicas de cier- 
tos publicistas, un modo facil de 
hacer el trabajo sin tener que 


f devanarse el seso (algunos le disfrazan bajo el nombre de "respeto a 
la autoria"). 


Por otro lado, me da la impresion (recuerdese que procure mantener- 
me al margen de las relaciones comerciales en pos de las publicidades 
aquf mostradas) que cuando los encargados de publicidad decidian que 
titulos promoverian, se lanzaban a hacer solo un arte de los juegos en 
cuestion, arte o dummy con el cual se bastaban, y en sucesion lo iban 
adaptando segun el o los sistemas, o incluso el medio en que se anun- 
ciaria (una revista de videojuegos, un comic, algun otro), y tiene sen- 
tido, pues homogeneizar el trabajo de ese modo tambien permitia dar 
una identidad no solo al juego, sino a la compania misma: CAPCOM no 
nos dejara mentir. 


Los actores. No olvidemos que el factor humano tambien fue parte me- 
dular para los anunciantes, fuesen actores de relleno, figuras conocidas, 
o simples cosplayers. 


, 


Esta bien pensar que hacer un Especial de este tipo es clavarse en 
cuanto sitio promocional del Sistema pueda haber en la red, creer des- 
cubrir lo bueno que hay en ellas, y publicarlo a mansalva en un hobby 
como este. Pero no solo se trato de eso: tambien signified explorar 
publicidades de otros sistemas, de otros tiempos, e incluso publicidades 
de productos que nada tienen 
que ver con los video juegos, y 

. .. Ijl.fifi Tengen blows away / 

SI: para copiar ideas y generar the competition with ^ * 

otras cuantas mas. Notese que a full line of Wm 

ndp hits . \/■ 
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Ya casi para acabar, quiero 
subrayar el modo en como las 
publicidades aprovechaban el 
espacio para meter 2, a veces 
3, o mas juegos de una misma 
compania, una forma de eco 
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Tengen 's pmhu Is arc designed and 
manufacti red in USA. by Tengen. 
Tiny are not i signed, manufactured, 
sfxmsored, at anlonetl by Nintendo: 
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7Z'CZZ~-:Z;—‘ 1623 Butkeve Drive. Milpitas, Callfonia 95035 • (408| 473-9400 
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iPor Santa Rita de los Acarame- 
lados! ies igualito que cuando Dr. 
Crippen peleo contra Chupabuba! 
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An encore performance! 
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Golgo 13 is back in 
The Mafat Conspiracy! 
Top Secret Episode 
knocked the wind out of 
you; this one will blow 
you away! 
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VIC TOKAI INC. ??904 Lockn**s Ave . To*r»nc«. California 90 S 01 TEL: (213) 32&-6&0O 

and N ’ n,e '**> Effurtamment System • are trademarks of NINTENOO OF AMERICA INC The Mafal 
Consp-acy ■ * a trademark of VIC TOKAl INC 


Aunque el juego no tenga 
el "performance" de la 
publicidad, esta ultima a ml 
me ha convencido 


nomizar al anunciarse, y a este 
sujeto habia desde respetables 
licenciatarios como un conocido 
Tradewest, hasta "patanes" 
como TENGEN. Eso si, este 
metodo de cruza era, algunas 
veces, desagradable a la vista. 


Como ultimo deseo, te invito 
una vez mas a que escrutes en 
cada una de las publicidades 
que no solo aqui has visto. Yo 
me he topado con decenas de 
detalles que el ojo normal solo 
mira por encimita, sin alcanzar 
a darse cuenta del alcance y/o 
descaro de muchas de ellas, 
sea porque suenan con la me- 
lodia del cliche de una epoca, 
o porque son calca carbon de 
carteles famosos, o por presen- 
tar detalles incongruentes... 


(semi) Concluyendo, es asi 




sLk* There 


W Now explodes 

into vour own home! 

With monryan »rs than rvrr. 
More levels of play More responsive 
controls. Plus. SECi\ has d igital 
sound, and graphics that are so real, 
you'll swear you can smell the burn¬ 
ing rubber. 

Just imagine—the ultimate in 
arcade excitement loose in your 
living room. 

SEGA’s gonna blow you av»uy! 


l>1yH<ro 


otball 


Grand l Ti! 


SEGA MASTER SYSTEM" Todos suenan lo que son 

aunque ninguno lo entiende 


como un anunciante se vende, sacandonos de la costumbre, poniendo 
cosas "originales" en su obra, a veces claras, a veces controvertidas, 
y a veces tan sin sentido que solo con el tiempo cobran importancia. 

Y por supuesto, a veces metiendo las cuatro, ocasionando que estas 
pasen tan asi: como se pasa la pagina sin mirar. Pero no les tengamos 
lastima: son negocios al final del dia, a veces resultan y a veces no; es 
intrinseco y necesario hacer publicidad, o se corre el riesgo de un triste 
y lamentable anonimato. 


Hasta la proxima, sigue disfrutando de tu NES, roca de las edades sin 
parangon alguno, y de tu Revista-pasatiempo MagazinNES (ique te 
prepara grandes sorpresasl), que por el momento yo ya he elegido mis 
publicidades favoritas (la de Air Wolf e ntre ellas), <Llo has hecho tu?... 


Tygrus 
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iYA SALIO! ei 


unico Especial de su tipo para el sistema NES, que con imagenes 


lustrosas o trazos hechos al vapor, recopila decenas de publicidades de diversas companias del 
rubro que de este modo promovieron sus productos y dejaron su huella allende el tiempo. 


Publicidades de pixeles, de personas reales, algunas originales, otras simples, y hasta algunas 
elaboradas con las mejores tecnologias de la epoca, ahora tienes en tus manos este Especial 


que te pasea por ese sendero, complementado ademas con multiples 
curiosidades. Se parte de este esta historia, se parte de... 
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iYA SALIO! 


El unico Especial de su tipo para el sistema NES, que con imagenes 


lustrosas o trazos hechos al vapor, recopila decenas de publicidades de diversas companias del 
rubro que de este modo promovieron sus productos y dejaron su huella allende el tiempo. 


Publicidades de pixeles, de personas reales, algunas originales, otras simples, y hasta algunas 
elaboradas con las mejores tecnologias de la epoca, ahora tienes en tus manos este Especial 
que te pasea por ese sendero, complementado ademas con multiples 
curiosidades. Se parte de este esta historia, se parte de... 







































